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Historiskt jarnvagsbyggande 1 Trainz

Del II: Signalsidkerhetsanldggningar
Av Korvtiger

Denna guide dr gjord som handledning for jarnvdgsbyggande i Aurans Trainz
Railroad Simulator och forklarar hur banor och stationer generellt var uppbyggda
pad SJ. Pa i stort sett alla privatbanor sag det likadant ut. Guiden skildrar hur det

sdg ut vid ungefar 1930, men det mesta passar in fran 1900-tal fram till 1950-tal och
i vissa fall dnnu senare eller dnnu tidigare.



Sikerhetsanliggningar

Pa 1870-1880-talet s& borjade man att tinka pé sdkerheten pd banorna, hastigheten hade 6kat pd
tdgen och de forsta allvarligare olyckorna pga sdkerhetsproblem hade uppstatt. 1888 sattes den
forsta sédkerhetsanldggningen upp i Visby mellan Uppsala och Stockholm.

Optiska signaler, alltsd signaler med ljus bdrjade anvéndas pd 1920-talet och sdg i princip ut som de
gor idag. Fyrljusdvirg, tva- och treljus huvudsignal var de forsta som férekom. I borjan anvédndes de
néstan bara pa stambanorna och vildigt fa mindre linjer fick optiska signaler utan semaforerna fick
vara kvar, 1 mdnga fall dnda till nedldggningen.

Hir tanker jag bara ta upp mekaniska signaler.

Vad iir en sikerhetsanliiggning?
En sdkerhetsanldggning &r ett system som frédn ett, eller flera stdllverk styr véixlar och signaler pé en
trafikplats.

Begreppsforklaringar:
Tdgklarerare: Tagklarerare, ofta forkortat tkl, eller vad man i folkmun, felaktigt brukar kalla stins,
ar en person som styr trafiken pa en trafikplats och skoter stillverket. Pé stationer som saknar
utfartssignaler sé dr det tkl som ger utfartssignal/avgingssignal med sin “’stinsspade”.
Stins (stationsinspektor): En person som &r forestdndare for en station. En Stins kan vara tkl, dérav
att dessa tva blandas ihop. Att vara tkl innebér inte att man maste vara stins, utan dven
stationsskrivare kunde vara tkl. En stins &r alltid stins, att vara tkl &r bara en uppgift som en person
atar sig ndr styr trafiken pa en trafikplats.

Tdgvig: Tagvag, ar den vig genom véaxlar och pa vilka spar som ett tag aker pa for att komma fran
en punkt till en annan. Till exempel pa en station dir ett tdg ska dka in till plattformen sa gér
tagvigen, fran dar taget befinner sig, genom den, eller de vaxlar som finns och sedan till sparet och
plattformen. Detta anvinds for att kolla om tdgvégen ér klar, dvs att inga andra lok eller vagnar ar 1
vigen och att alla vaxlar ligger i ritt 1agen. En infartstagvig, en tdgvig som gér in pa stationen fran
linjen, som i1 exemplet ovan och slutar alltid vid hinderpélen till den fOrsta utfartsvéxeln. Detta
innebdr att man bara har klart att aka in pa en station, for att fa fortsétta ut fran stationen sd maste
tagklarerare, eller en utfartssignal ge klartecken, eller om du som lokforare fatt en skriftlig order pa
att du kan passera stationen utan att stanna. Taget maste dock inte stanna for att tagklareraren ska fa
ge avgingssignal s att man kan {2 fortsétta om man inte behdver stanna.

En utfartstdgvig gar frn utfartssignal(-semafor) till stationsgrénsen pa samma station. Linjen &r
alltsd ingen tagvag och man ska darfor inte som tagklarerare lagga om en utfartssemafor till kor
forens man vet att linjen &r klar.

Spdrtyper: Man delar in en trafikplats spdr i olika typer, tagspdr &r de sparen som édr avsedda for
tagrorelser, alltsé de spar som tdg ankommer pa och avgar ifrdn. Motsaten ar da sidospdr, vilket ar
spdr som anvénds for vixling och eller uppstéllning av vagnar. Sedan delar man in tdgspéren i tva
grupper, namligen huvudtdgspdr som i princip ar det spar som gar rakt igenom stationen, det spar
som vanligen anvinds. Motsatsen dr da sidotdgspdr som ir ett tdgspar som genom véxlar gar pa
sidan av huvudtagsparet, men som fortfarande anviands for ankommande och avgaende tag.

Stallverk, hur de fungerade 1 verkligheten

Stéllverk fanns i en rad olika varianter, oftast kombinerade pa olika sdtt i samma stéllverk.

Fran stdllverket styrde man véxlar, sparspérrar, forregling och semaforer/sigaler. Dessa kunde styras

1



pa tre sitt. P4 mekaniskt sétt, med vev eller hdvstangsstallverk, genom linor som gick éver marken,
eller 1 trummor under marken, vilket var det vanligaste for sma stationer. Pa stora stationer, sa
skottes det oftast pé elektrisk vig genom elmotorer och kopplare pa olika sétt. Eller via kontrollas, i
princip ett hanglds som laser véxeln eller sparspérren i ett visst ldge vilket var vanligast pad sméa
lastplatser men som ocksé anvéndes 1 kombination med de férut nimnda pa massor av stationer for
att ldsa véxlar 1 tdgvdgar som inte alltfor ofta anvéndes och lades om. Mer om hur dessa fungerar tar
vi senare.

Vixlar (och spérspérrar) kunde liggas om centralt, lokalt, eller pa bada sitt. En centralt omléggbar
vixel kan laggas om frdn ett stdllverk via linor eller en elektrisk motor och en lokalt omléaggbar
vixel kan laggas om med hjélp av en vixelspak.

Bildexempel:

Vevstillverk: http://www.nvkvarn.com/galleri/d/2265-2/ vevstallverk_g.jpg
Storre vevstillverk: http://www.ekeving.se/p/gbg/G/mek/stlv_I_int JVM.jpg
Havstdangsstdllverk: http://www.ekeving.se/b/rb/sd/stlv 1927 sib.jpg
Elektriskt stillverk: http://www.ekeving.se/b/rb/sd/Sd_1950_JVM jpg

Sparsparr
Sparspérren ér en anordning vars uppgift dr att spara ur lok och vagnar dé de kor pd den.
Sparspérrar kan inta tva ligen, nimligen spirrande och ospérrande lidge. Ar den lagd i ospérrande
lage sé ar spdret farbart. Intager den spirrande lage s kommer fordonet som far pé sparet att &t ena
hallet stannas om den héller en 1&g fart, eller om farten ar hog, att spara ur och pa sa sitt stanna. Om
man kor pé sparspérren ifrdn andra hallet s kommer hjulen bara att trycka undan sparren och kunna
fortsitta att kora, darfor sparrar de bara at ett hall, at det hallet som gdr ut pd ett tagspar.
Till en borjan bestod dessa spérranordningar av en trdbom med en platkant som svingdes in dver
skenorna som fick fordon att spara ur. Men redan pa det sena 1800-talet si byttes de ut mot klotsar
som visade sig vara mycket effektivare.
Sparspérrarna styrdes av vixelklot eller vixelmotorer av exakt samma typ som for vanliga vaxlar.

Vad ér det for vits med att med flit spara ur tdg da? Jo, sparsparrens uppgift ér att skydda tagspar,
(dvs spar med tagrorelser dir tdg ankommer och avgar) och framforallt da huvudtigspar, fran att bli
pakorda av fran sidospér och sidotdgspar kommande tdg som av misstag avgatt, eller vagnar som
okontrollerat kommit i rullning. Det dr ndmligen billigare och béttre att man far ett lok eller en vagn
att gd ur spar dn att fa tva tdgsitt som frontalkrockar, sérskilt d& det inkommande taget kan halla en
relativt hog hastighet.

Bildexempel.:

Enklotsig: http:/hem.pudas.net/wicke/hova 20090526 _splILjpg
Dubbelklotsig, modern typ: http://www.tellerup.se/jarnvag/bild/sparsparr.jpg

Forregling
Forregling ar ndr man laser vixlar och spérspérrar 1 rétta ldgen for att tagrorelser sékert ska kunna
fardas in och ut ifran stationer.

Forregling skedde olika pa olika sétt i alla de nimnda stéillverkstyperna. P4 de mekaniska
stillverken sa hade man speciella ledningar som gick till ett hjul som satt i en lada precis intill den
vixeln eller sparsparren som man ville forregla. Detta hjul gick sedan att snurra runt med en vev
eller hiavstang 1 stillverket. Pa hjulet satt en krans och pa véxelns omlaggningsmekanism gick en
stang som kopplades samman med en linjal som gick igenom kransen. Om vixeln var i ritt lige sa
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kunde forreglingshjulet laggas om ifrén stillverket dé ett hal i linjalen gjorde det mdjligt for kransen
pa forreglingshjulet att snurras runt. Nir den var runtsnurrad, forreglad, sé laste den véxeln 1 det
lage som den 14g 1 d&, vilket innebar att man med all sdkerhet visste i stillverket att vixeln var rétt
lagd. Detta géllde ocksa for sparspérrar pd samma sétt.

De vixlar som var forreglade behovde inte vara centralt styrda, utan kunde vara lokalt omlaggbara
med en spak men forregelbara fran stillverket. D& blev man tvungen att springa och ldgga om
vixeln om forreglingen inte gick att genomfora pga att vixeln var fellagd. Déarfor anvdnde man
centralt omldggbara vixlar och spérspérrar pé 1 stort sett alla véxlar 1 huvudtagspar, som man ofta
lade om, for att undvika springet.

En forreglingsvev/hdvstdng kunde kopplas ithop med flera vixlar/sparspérrar och dé var alla
tvungna att ligga 1 ritt lage for att forreglingen skulle gé att genomfora.

Pé elektriska stéllverk skottes forregligen med kontrollstrom som flodade 1 en speciell ledning om
véxeln/sparsparren var stalld i rétt lage.

Vid kontrollasning sd hade man ett eller tvé 1as pa véxeln eller spérspérrens spak. Till
kontrollasningssystemet fanns det 16 olika nycklar med namnen K1, K2, K3,...,.K16. En av dessa
nycklar satt i varje 1as ndr vixeln var olést och gick d4 inte att ta ut. Nér vixeln sedan 1ag i rétt lige
s& kunde man lasa vaxeln med ett av 1dsen (om det var tva 1as sa gick det andra till vixeln nir den
lag 1 det andra ldget) och ta ut nyckeln som man sedan fick biara med sig till stdllverket. I stdllverket
fanns ett likadant 1as och nir man satt in nyckeln och vridit om sa var forreglingen utférd och man
visste att vixeln var last i det ldget man ville ha den.

Tagvagshavstanger
I stidllverken fanns tagvagshédvstianger vilket var tvé eller flera metalllinjaler som gick fran kortsida
till kortsida pé stdllverksapparaten. Dessa kunde sedan skjutas nigra centimeter fram och tillbaka av
hivstinger som satt pa kortsidorna. I skjutlinjalerna fanns urtagningar som passade pinnar som var
sammankopplade med vixel, sparspéarrs och forreglingsvevar/hdvstianger pa stillverket eller 1as med
kontrollnycklar som passade 1. Lig ndgon forregling fel sa spérrade alla dessa tdgvégshivstangen
som i sin tur laste fast semaforveven/hivstangen for den tdgvigen. Om man ville stélla en semafor
till kor, sa skulle man forst 14gga alla vixlar, sparspérrar och forreglingsvevar/hdvstanger i ritt lagen
samt sétta i eventuella kontrollnycklar (Oftast laste man stickspdr som mynnade i ett tdgspar med
kontrollds om stickspéret inte anvéndes sd ofta, om sparet anvéndes ofta sa hade det varit smidigare
med forreglingshjul.) vilket 1ste upp den tagvagshédvstangen pa sidan som da kunde ldggas om till
den valda tagvigen, vilket l4ste alla vevar/hdvstinger och kontrollnycklar sé att
viaxlar/sparspérrarna inte kunde laggas om i fel 14gen igen. Dessutom l&ste man upp den
vev/hdvstang som gick till semaforen sé att denna gick att stélla om till kor, med det antal vingar
som gillde for tagvagen.

Alltsé:

1. Lagg véxlar och sparspérrar ritt.

2. Forregla de véxlar och sparspérrar som ingér i tigvagen

3. Lagg om tdgvagshavstangen

4. Lagg om semaforeveven/hidvstangen med det antalet vingar som tagviagen erfordrar.

Detta var ett felsikert system, om nigonting lag fel s kunde inga felaktiga korsignaler stéllas om.
Dock sé kunde sparen blockeras av tdg eller uppstdllda vagnar sa det géllde for tigklareraren att
halla koll. Extra viktigt var detta om vaxling utdvades pa sparen, eftersom dessa inte hade nagra
signaler att gé efter. En god kontakt mellan tagklarerare och vixlingsansvarig var ett maste.

Ldis gdrna mer i Banldran fran 1916: http://www.ekeving.se/t/BL1916/index.html sdrskilt forsta delen sid 1-32.
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Semaforer, tagvagssignalering

Semaforer fanns i fyra varianter, en-, tva-, trevingad och ”semafor for signalering till tdg i motsatta
tagriktningar” vanligen kallad T-semafor.

Envingad semafor kan visa tva saker, stopp och kor.
Tvévingad semafor kan visa tre saker, stopp, kor och kér med tva vingar.
Trevingad semafor kan visa fyra saker, stopp, kor, kor med tva vingar och kor med tre vingar.

Antalet vingar visade pé vilken tdgviag som var lagd.

Lokf6raren visste dd om det var sidospar vilket betydde att han skulle halla ned farten i véxlarna for
att inte riskera att spara ur, 40km/h pa normalspér, 30km/h pa smalspar.

De visar bara pa tdgspar, alltsa kunde en station ha massor med spér, men endast tva tagspar och
saledes ’bara” en tvdvingad semafor.

Den envingade semaforen anvindes séllan som infartssemafor pé stationer, vanligare pa lastplatser
eller som utfartssemafor.

Flervingade semaforer anvdndes ocksd som utfartssemaforer dér det fanns flera utgdende linjer och
dér det ansags av vikt att veta vilken linje man var pa vag ut pa.

I lokforarnas tidtabellbok som alltid skulle medforas (i alla fall pa SJ) stod det vilka tagvigar som
vilka tdgnummer skulle in pa och som alltid skulle jimforas med verkligheten. Da de inte stimde
Overens med varandra sé skulle man ta det extra forsiktigt, sdvida man inte fatt information om att
taget skulle tas in pa ett annat spar, just den gangen.

Semaforer placerades minst 50 meter utanfor infartsvéaxel dd inga vaxelrorelser forekom pé
stationen. Om det forekom véxling sa skulle semaforen séttas upp pa ett avstand av 200m eller mer
beroende pé hur ldnga vixeltdgen var, for att ett vixlande tag skulle kunna véxla utanfor
infartsviaxeln utan att hamna utanfor stationsgransen (det vill sdga infartssemaforen) ute pé linjen,
dér véxelrorelser inte fick forekomma.

T-semaforen var tvd envingade infartssemaforer ithopbyggda och anvindes pé lastplatser och pé
manga mindre mdtesstationer (sérskilt pd privatbanor av smalspérig typ) dér de sattes upp utanfor
stationshuset, eller vid en av infartsvixlarna, dér pd stationen den syntes bast frdn bada hallen.
Vixlarna till T-semaforens forregling var oftast lasta med kontrollés.

Normalt kunde endast en av vingarna pa T-semaforen stéllas till kor &t gdngen sé att bara ett tig
kunde tas in pé stationen at gdngen. Men om lastplatsen/stationen var obevakad sa laste man
véxlarna till huvudtdgvégen for genomfart och bigge vingarna stilldes till kor. Sedan lastes det hela
med en K16-nyckel som sedan forvarades i nagon(eller biagge) av de ndrmast beldgna, bevakade
stationerna pa linjen.(eller om det var en station, i stationshuset) En obemannad trafikplats fick man
inte stanna pa4 om man inte skulle 14sa upp den, utan den skulle betraktas som en del av linjen
mellan de bada ndrmast belégna stationerna. Stationer eller lastplatser som kunde vara obemannade
kunde mycket vil ha en eller tvavingade semaforer vid infartserna, men da var det svarare att se om
bada infartssemaforerna stod i kor, alltsa att trafikplatsen var 14st.

Bemanning skedde pé lastplatser endast ndr de anvédndes for vixling och dé fick inga andra tag 4n
vixlingstaget forekomma pé linjen.

Bemanning skedde pé stationer oftast av en stins, antingen som bodde dir, eller pa stationer utan
boende stins, med en K16-nyckel fran ndrmast belégen station, medford av stinsen. Stationerna var
vid upplésning till skillnad fran lastplatserna, en vanlig station, som inte skulle betraktas som en del
av linjen, utan tag kunde motas dér. Dirav skulle en bemannad station (som gick att avbemanna)
alltid ha en tagklarerare.



Pa 50-talet borjade SJ slopa T-semaforer pa vanliga stationer for att de syntes daligt, men de blev
kvar pd minga lastplatser som oftast var obevakade och det darfor inte var sa viktigt att se. Den
sista T-semaforen togs ur bruk 1980 och den sista vanliga semaforen troligen s& sent som 1993.

Alla semaforer hade lyktor drivna av fotogen, gas eller elektricitet.

Forsignaler

Forsignaler, eller skivforsignaler som de egentligen hette for att inte beblandas med optiska
forsignaler bestod av en gron skiva med en vit rand som kunde fillas sé att den pekade sa att
lokforare sag den eller s att den pekade upp mot himlen. Forsignalens uppgift var att visa
lokforaren om (infarts-)semaforen stod i stopp eller ndgon form av kor, vilket talade om for honom
om han skulle borja bromsa for att hinna stanna 1 tid till semaforen eller om han kunde halla
hastigheten uppe.

Om skivan var filld mot foraren och gront ljus blinkade sa betydde det att infartssemaforen visade
stopp. Om skivan pekade mot himlen och vitt blinkade sken visades sa visade semaforen kor med
en eller flera vingar.

Forsignal sattes upp pa stationer dir det var svart att se huvudsignalen och enligt SJ's
rekommenderingar sa skulle det finnas pa alla stationer med en storsta tilldtna hastighet pd 6ver
60km/h.

Forsignalen placerades 300-1000m utanfor infartssemafor beroende pa lutningsforehdllanden och
hastighet med tanke pé hur lang stricka som behovdes for att bromsa ett tag vid stoppsignal.

Taganmalan

For att tva tag inte skulle dka ut pa en linje fran var sin station pd en enkelspérig bana, sé att de
skulle kollidera, sa anvdnde man ett system som kallas tdganmélan, i dag forkortat tam. Det gar ut
pa att tdgklarerarna pé stationerna kontaktar (fram till 1910t med telegraf, efter 1910t med telefon)
tdgklareraren pa ndsta station och fragar om han kan skicka ut ett tag. Om han far ett ja, sa kan han
vinka av tdget som star och vintar pd avgang och den andra tkl vet att han inte far sldppa ut nagot
tdg pa linjen fran sin station, eftersom de da skulle komma att kollidera. Alla ordervéxelingar skulle
skrivas upp sa att de inte skulle gldommas och d4 man vid olycka skulle kunna g4 tillbaka i papperna
och komma fram till vems fel det var och vad som kunde goras for att undvika att samma sak
upprepades.

En bra film fran 1941 som forklarar hur tagklarering fungerar och ocksa beskriver signalsystemet
lite 14tt finns hér att se, starkt reckommenderad for att forsta det hela lite battre:

http://www.filmarkivet.se/sv/Film/?movieid=85
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Signalering i1 Trainz

Den hdr delen krdver att du laddar ned Korvtigers signalpaketet och Svenolovs grundsignalscript.
Semaforer, spdarspdrrar och lyktor dr gjorda av Korvtiger och all scriptning har gjorts av Svenolov

Detta signalsystem i Trainz funkar pé flera punkter som det gjorde i verkligheten, men pa vissa
punkter dr de véldigt olika. Den storsta skillnaden é&r att i verkligheten hade man ménsklig
intelligens och i1 Trainz sé ar det forprogrammerat hur signalerna ska reagera.

I grunden sa fungerar det vanliga signalsystemet i Trainz pa foljande sitt:
* En signal visar rott om linjen framfor dr blockerat av ett tag, tar slut som vid en felvaxlad
vixel eller ett spar som helt enkelt slutar.
* Om nista signal visar rott, s& kommer en signal att visa gult(/vitt) vilket betyder kor
forsiktigt, nista signal rod. Ai-forare(datorstyrda forare) kor da med en hastighet av 40km/h
* Om nista signal visar gult sa visar signalen gront.
* Om nista signal visar gront sd visar signalen gront.

Delarna 1 signalsékerhetssystemet &r:
* Semaforer, En-, tvé-, trevingad- och T-semafor.
* Forsignal
* STL Osynlig master
* STL Osynlig klarerare (tkl-signal)
* Signal marker
* Stoppbockar
*  Spérsparrar
*  Spérspirrs- och véxellyktor
* Tkl
* Trafikplats-rule
* Auto-library funktioner som automatisk véxellankning

Om du nu gér in 1 Trainz och letar efter semaforerna sd kommer du nog inte att hitta dem. Var lugn,
det &r inte du som letar daligt.

Alla signaler 1 det hir signalsystemet dr ndmligen sceneryobjekt i stéillet for ett tracksideobjekt som
de brukar vara. Fordelen med detta &r att man kan stélla semaforen var man vill, hur néra eller langt
ifrdn den faktiska signalen som faller en in.

Ai-tag, dvs datorstyrda lokforare, ser inte scenerysignalerna utan bara de signaler som stir pa
sparet, mastersignalerna.

Semaforerna hittas i sceneryobjektslistan (dir du hittar hus m.m.) under namnen:

”Semafor envingad”

”Semafor tvavingad”

”Semafor trevingad”

”Semafor T-semafor”

Dessa finns sedan 1 tva varianter. De som dr markerade med vit &r r6d/vit malade och 6vriga ér
rod/gul. Semaforerna borjade att malas rodgula 1941, men de vita kunde forekomma dnda till
nedldggning for vissa banor (sdrskilt av SJ dvertagna sddana)

Mastersignalen dr den signal som man sétter pa sparet som Ai-forarna ”ser”. Den dr dock osynlig
for dig i driver, men syns som en liten signal 1 surveyor, nir du bygger banor.
Denna typ av signal kallas som redan ndmnt for master och en visuell signal, dvs semaforerna och



forsignalen &r slaves(eng.). Dessa lédnkas sedan via namnet ihop med varandra sa att slaven kommer
att visa masterns signalstate, alltsa rott, gult, gront osv.
Dessa mastersignaler hittas 1 trackside-menyn under namnet ”STL Osynlig mastersignal”

Namngivning
Signaler skall dopas till stationssignatur foljt en versal (stor) bokstav som betecknar vilken semafor
det &r. Om man mot all formodan pa en station skulle anvénda flera semaforer 4n bokstiver 1
alfabetet sd far man anvédnda dubbla bokstdver (AA, AB, AC osv)
Om man som exempel tar trafikplatsen Préstkvarn s& kan man ge den signaturen prk eller liknande
sa att du héller reda pa den. Semafor A far d4 namnet:
prk A
Var noga med att semaforbeteckningen ska vara med stor bokstav och signaturen med sma
bokstdver!
Forsignaler dopes till signatur, ”F” (forkortning for forsignal) samt vilken semafor den &r forsignal
till. t.ex:
prk FA

Lankningen sker pa foljande sitt:

1. Saitt ut mastersignal och semafor.

2. DOop mastersignalen genom att vélja fragetecken-knappen i trackside-menyn. t.ex. prk A

3. Dop semaforen genom att vilja fragetecken-knappen i scenery-menyn. Namnet ska vara
samma som mastern, men med parenteser omkring t.ex. (prk A)

4. Kontrollera att allt funkar genom att 6ppna masterns namnruta igen. Dar ska nu sté overst i
rutan “Signalegenskaper: *semafortyp® (*kod*)” Foljt av avstind till ndsta samt foregéende
hsi (huvudsignal) och en massa annat som vi kommer in pa ldngre fram.

Om det inte fungerade, kontrollera namnen, ta bort namnen pé bégge och skriv in dem pa nytt 1 ritt
ordning.

Ser masterrutan ut som beskrivet, men semaforen ser dod ut, med lamporna slickta, sa testa att
vixla den véxel som ligger framfor semaforen. Om du inte gor det s kommer den att vakna av sig
sjélv efter ett tag.

T-semaforens ska ha tvd mastrar som namngives precis som tidigare ndmnt, men slaven, det vill
sdga sjidlva semaforen ska ha tva parenteser, dir den forsta markerar vilken master som styr vinge 1
(enligt skylten ovanfor vingarna) och de andra styr vinge 2. till exempel:

(prk A)(prk B)

Dessutom sé skall semaforerna, precis som vixlarna sta i ordning, med jdmna “nummer” at ena
hallet och udda at det andra. Pa semaforerna sa riknas A, C, E, G, I, K... som udda nummer och B,
D, F, H, J, L... som jamna nummer. (Vid dubbla bokstéver sa &r det forsta bokstaven som bestimmer
om det dr udda eller jimnt, AA, AB, AC... ir udda och BA, BB, BC jdmna) Sa ett sodergdende tag
moter forst infartssemafor A och sedan vixeln vx1. Norrgdende tdg moter infartssemafor B och
sedan vdxeln nummer 2.

Det dir av yttersta vikt att detta foljs om du vill kunna utnyttja alla funktioner i detta
signalsikerhetssystem!

Mastersignaler och signalmarkers

Nu nér vi lart oss hur man sétter upp semaforer (och dven forsignaler vilket man gor pa samma sétt)
sé ska vi se vad man kan gora med dessa samt léra oss vad en signal marker dr och vad den kan
anvindas till.



Mastersignaler dr som sagt egentligen helt ”vanliga” signaler som Ai-forare ser och foljer.
Signalmarkers (SM) hittas ocksa i trackside-menyn under namnet ”’Signal marker”

Signalmarker ar tva saker ithopbyggda i ett. Dels dr det en helt vanlig trackmarker som du kan sédga
at Ai-foraren att aka till med hjélp av navigate via/to drivercommandet nér du kor. Dessutom visar
den vad en signal skulle ha visat om den sttt pd samma plats. Notera att det inte ¢r nadgon signal,
utan den visar vad en signal skulle ha visat vilket betyder att Ai-férarna inte ”ser” dem och tar da
alltsd ingen notis om den. Vanliga signaler utanfor det hér signalscriptet ser dem inte heller. Men
mastersignalerna ser och hanterar signal markers som om de skulle vara vanliga signaler, om man
refererar till den i signalfunktionstabellen.(se langre ned)

Om vi gér tillbaka till r6tt, gult, gront signalordningen och ténker oss att vi har en 2 kilometer lang
rakstriacka. I bdgge dndar och 1 mitten placerar vi vanliga optiska signaler. Framfor den forsta
signalen sa sétter vi ett lok. Den forsta signalen precis framfor loket kommer da att visa gront/kor.
Nista signal (den 1 mitten) kommer att visa gult/kor forsiktigt eftersom nésta signal(den sista) visar
stopp for att spéret tar slut. Skulle loket kora sd skulle den nu hélla maxhastighet till och med den
mellersta signalen dér den skulle borja kora 1 40km/h eftersom den signalen &r gul. Loket kommer
att kora den sista kilometern 1 40 km/h.

Om vi istéllet har mastrar kopplade till huvudsignaler av optisk typ och byter ut den mellersta
signalen mot en signal marker s skulle vi fi samma signalfarger, gront, gult, rott. Men som du
kanske kommer ihag sa ser inte Ai-forare signalmarkers, vilket innebar att den kommer att hélla
maximal hastighet &dnda tills den anser att den bor sakta ned for den rdda stoppsignalen dir den
stannar.

Men detta &r langt ifrén allt man kan gora med signalmarkers och mastrar.

Propertyrutorna pa mastrar och SM

Propertyrutan eller ”scriptrutan” som vissa kallar den har du redan 6ppnat. Det dr ndmligen den
rutan du skrev in namnet pa bade semaforen och mastern for att namnge dem.

Om du inte kommer ihdg; ga in pa trackside-menyn, vélj fragetecknet och tryck pd mastern eller
signalmarkern.

Notera att du maste lanka en semafor med en master for att det ska finnas nagot i rutan. Alla
semaforer och forsignaler har inte alla dessa val.

Dessa forkortningar kommer att anvédndas:
SM = Signal Marker

B/OB = Bemannad/Obemannad

hsi = huvudsignal

tpl = trafikplats

tkl = tagklarerare

Masterrutan:

Avstdnd néista hsi = *m
Talar om avstandet till ndsta huvudsignal(hsi) (t.ex. mastersignal), i detta fallet en semafor.

Avstdnd foregdende hsi = *m
Talar om avstandet till foregdende huvudsignal.

Typ av signal
Hir véljer du vilket typ av signal du ska ha av foljande:
* Infartssignal
En semafor som star utanfor en infartsvéixel och ger klarsignal for ett tdg att fa dka in frn



linjen in pa stationen.

*  Mellansignal
En semafor som inte dr infartssemafor, t.ex. en semafor som ger besked om man kan ta sig
frn en bangérdsdel till en annan pa vildigt stora stationer. Aven for viigsignalering och
utfartssemaforer. (14s under kapitlet Utfartssemaforer)

Sedan sa kommer en signalfunktionstabell. I den kan man bestimma hur signalen (semaforen) man
stéller in ska reagera nir man stéller vixlarna pé olika tagvégar. tagvdgarna markeras med
mastersignaler, eller dér en master inte finns tillgénglig, en signalmarker. Nar véixlarna ligger s att
tdget kommer att dka till en viss SM eller master sa ar tagvagen lagd till den. Nér en tdgvig du
definierat i signalfunktionstabellen 4r lagd s kommer det som du stéller in att gidlla. Om véxlarnas
lagen inte leder till ndgon definierad tdgvég, sa kommer semaforen att visa gront/kor eller rott/stopp
beroende pé vad nista signal visar, precis som en vanlig signal.

I denna tabell far du bland annat tva och trevingade semaforer att visa kor med olika antal vingar
beroende pd vilken tagvig som &r lagd.

Signalbild/funktion
Har stéller du in vad semaforen/mastern ska visa nir tagvagen gar till den signal eller SM du angivit
1 kolumnen langst till hoger. Foljande finns att vilja pa:
*  Automatisk
Semaforen visar signalbilder som normalt enligt r6d, gul, gron principen, samma som utan
att ha tdgvégen definierad, med den enda skillnaden att du kan styra hastigheten.
*  Kor 40, tva vingar (endast tva och trevingad semafor)
Semaforen visar kor med tva vingar.
*  Kor 40, tre vingar (endast trevingad semafor)
Semaforen visar kor med tre vingar.
» Forreglad
Forreglad mot stopp, om nésta huvudsignal(semafor) visar stopp s visar signalen stopp,
annars visar den automatiskt, enligt rétt, (gult), gront-principen.
* Repeater
Semaforen visar samma signalbild som den master eller SM som stér 1 Stdlld till signal
kolumnen. Den repeterar signalbilden som den visar.

Hastighet

Sétter en maxhastighet om den tdgvégen dr lagd. Anvinds framf6r allt vid tdgvéigssignalering med
tvd och tre vingar da man hér skriver in 40km/h f6r normalspar och 30km/h for smalspar sa att man
far en hastighetsnedsittning.

> 80 km/h dr default och innebér att man anvinder linjens STH(storsta tillatna hastighet), den som
stdr angiven pa hastighetsskyltarna, ingen hastighet sitts av signalen.

Stdilld till signal

I denna kolumn viljer du vilken signalmarker eller master som tagvigen géller. Nér véxlarna ligger
till den SM:en kommer det du stiller in till hoger om lagd tagvég att f6ljas av signalen. Genom att
kryssa i och ur plupparna till vinster om lagd tagviag kolumnen sa kan man légga till flera och ta
bort tagvigar.

Hinder

Har stéller du in hur den signal du konfigurerar ska reagera pd hinder.

Ge stoppsignal vid hinder i tagvigen

Gor att semaforen slér dver till stopp om det finns ett tdg eller vagnar pa strickan mellan mastern
och den master/SM som tigvégen &r lagd till enligt signalfunktionstabellen ovan.



Ge stoppsignal nir inget annalkande tag finns pd strickan.
Satter semaforen till stopp om det inte finns ndgot tag som nidrmar sig signalen. Om detta inte ar
ikryssat s kommer semaforen att visa kor sa ldnge strickan framfor ar fri.

Avkinn hinder hos annan signal / marker

Liinkad signal / marker = noname

Semaforen sitts till stopp om en ldnkad master eller signalmarker har ett hinder i tdgvégen. Kan
anvéndas vid spérkors bland annat.

Signal markerrutan:

Hinder och annalkande tag

Har stéller du in hur signalmarkern ska reagera. Foljande finns att vélja pa:

Visa stopp om huvudsignal saknas i tigvigen

Satter SM till stopp om sparet tar slut utan en master till en huvudsignal emellan.

Visa stopp vid hinder i tagviigen fore ndista huvudsignal/infartssignal. Begrinsa sokningen till
*m.

Sétter SM till stopp om det finns tig eller vagnar pd strickan framfor densamma, innan den
begrinsningen pa s6kningen du sétter.

Kontrollera annalkande tag. Visa kér ndr ett tdg finns pa strickan inom en distans av *m.
Satter SM till stopp om det inte finns nagot tdg som ndrmar sig signalen inom den strackan som
stdlles in. Om detta inte kryssas i s& kommer SM att visa kor hela tiden s lange linjen framfor ar
klar.

Visa stopp niir taget har anliint.

Satter SM till stopp nér loket passerat SM.

Visa stopp niir hela taget har passerat.

Satter SM till stopp nér hela taget passerat SM.

Avkiinn hinder hos annan marker
Liinkad marker = noname
SM siitts till stopp om en ldnkad signalmarker har ett hinder i tigvagen.

Namngivning signalmarkers

Signalmarkers skall om det gér (= om det finns en huvudsignal(master/semafor) att referera
tdgviagen till) undvikas att anvdnda, men i det dldre signaleringssystemet sa forekommer de i princip
pa varje trafikplats. Jag rekommenderar att man namnger SM enligt f6ljande: trafikplatssignatur,
semafor som anviander SM:en med gemen(liten) bokstav (om det &r flera sa skrivs alla ut i
bokstavsordning) foljt av en siffra for vilken tdgvig som SM:en anvénds for. Till exempel: prk a2
(semafor A, for tdgvdg visad med tva vingar) eller prk alc2 (semafor A tdgvdg med en vinge
semafor C for tdgvig med tva vingar)

Vissa SM fér en speciell uppgift att visa pd tdgvigar som inte skall kunna ldggas, (vilket beskrivs
och visas 1 exemplet stnl pd exempelbanan, se ldngre ned) och namnges forslagsvis till semaforens
gemena bokstav foljt av ett ”’s” och sedan av en siffra som endast ar till for att skilja dessa
stopptagviagar at, raknas uppat fran 1(foljer inte jamt hall/udda hall principen). Dessa namngivning dir
inte jéttenoga, huvudsaken dr att man har med tpl-signaturen och semaforbokstaven.

Till exempel: prk asl
Utfartssemafor och vagsemafor

Utfartssemaforen ar lite annorlunda, som du redan kénner till s& skall man stélla in den pa att vara
en mellansignal (Msi), anledningen till detta &r att i den moderna signaleringsprincipen sa ir en
utfartssignal en signal som stér utanfor den yttersta véxeln, rygg mot rygg med infartssignalen. I

10



den éldre signaleringsprincipen s stir en utfartssemafor innanfor yttersta vixeln och det finns en
signal per spar. En motsvarighet till denna signal finns 1 det moderna systemet och kallas dér for
mellansignal, ddrav att en utfartssemafor dr en mellansignal inte en utfartssignal! Jag
rekommenderar att man skiljer tydligt pd utfartssignal (utfsi) och utfartssemafor, dé de har helt
olika funktioner, dven om utfartssemaforen var sin tids “utfartssignal” (fast som sagt, med en helt
annan funktion). S& utfartssignal tillhor bara det moderna signalsystemet och utfartssemafor bara
det dldre.

Utfartssemaforer stélls alltsa upp pa slutet av tagspar, eller ibland mitt 1 vixelgator, beroende pa
vilka spér den géller for. De stdlls in pd att visa automatisk signalfunktion och tagvégen ar lagt till
ndsta stations infartssemafor,(I verkligheten sa slutade tigviagen vid stationsgridnsen, men for att
slippa kontrollera om linjen framf6r &r hinderfri sa gor vi pé detta sittet) eller pa vildigt stora
bangardar till en annan vigsemafor eller utfartssemafor. Hinderalternativen ér bada ikryssade, for
att man ej skall f4 kor pa blockerad linje.

Viktigt att skilja pa, dr viag- och utfartssemaforer, som har typnamnen msi (mellansignal) respektive
umsi (utfartsmellansignal, detta namnet anvinds dock inte 1 verkligheten, bara hér for att skilja pa
semaforfunktioner for Tkl-scriptet). En mellansignal 6ver huvudtaget star alltid innanfor yttersta
véxeln. Skillnaden mellan de tvd mellansignalerna dr att umsi har nésta signal som nésta stations
infartssemafor, alltsd star den normalt 1 slutet av bangarden och det &r oftast denna typ som
forekommer. En vanlig msi har da motsatt definition, den har infe nista stations infartssemafor som
nésta signal, utan dennes nasta signal &r oftast av typen umsi, eller 1 extrema fall msi. Denna ar da
en vigsemafor, alltsd ingen utfartssemafor. Dessa vigsemaforer forekommer bara pa mycket stora
bangérdar, och star lingre in pa bangérden, och har en annan utfartssemafor(msi/umsi) framfor sig.
Varfor skall man skilja pd dessa nir de fortfarande far samma grundtyp, msi? Jo for en msi, alltsa
dir man har en annan utfartssemafor framfor sig skall namnges normalt, med forsta lediga
bokstaven i alfabetet at det héllet, men en umsi skall namnges pé ett annat satt. Alla umsi pa en
trafikplats far nimligen samma bokstav, som ocksd édr den forsta lediga i alfabetet 1 den riktningen
och den skall foljas av en siffra, som talar om vilket spir som utfartssemaforen géller for. Om den
stér pa ett stélle dar flera numrerade spér har gatt ihop s far den det ldgsta av dessa spars nummer.
Dock far den aldrig std utanfor yttersta vixeln! Da &r det plotsligen ingen utfartssemafor ldngre utan
en utfartssignal som sagt ovan. Om det dock (vilket dr ovanligt 1 den dldre signaleringsprincipen,
men som forekommer ibland med osynliga tkl-signaler(lds nedan) och 1 séllsynta fall med semafor)
forekommer en utfartssignal, rygg mot rygg med infartssemaforen, sa skall den ha samma bokstav

som alla umsi har, men utan tillaggssiffran.

Utfartssemaforer kunde dven vara flervingade om det fanns flera linjer som utgick frdan stationen och det var av intresse
att veta vart man var pd vdg ut dt for hdll. Den rakaste tagvdgen fdr da en vinge och den andra far tvd vingar. Dock sd
skall naturligtvis ej en hastighetsnedsdttning stillas in hdr, sd tvd vingar betyder inte alla ganger att man mdste hdlla
hastigheten 40/30km/h. Men om infartssemaforen till den station som har automatisk funktion i signalfunktionstabellen
stdr pd stopp sd kommer ju utfartssemaforen att bli tvungen att visa kor40 med tva vingar och inte med en vinge, man
far fel signalbild. For att undvika detta sd skall en tkl-signal uppsdttas utanfor yttersta viixeln pd stationen med den
tvavingade utfartssemaforen, rygg mot rygg med infartssemaforen pd samma linje, alltsa som den tidigare ndmnda
utfartssignalen. Den skall sedan namnges pd samma sdtt som ovriga signaler, med den forsta lediga bokstaven i
alfabetet for det hallet. Den skall ocksa stdllas in pa att vara en tvdaskens huvudsignal(msi).

Stoppbockar

I Trainz sa har stoppbockar tvé funktioner. Det ena &r att det dr ett visuellt stoppbocksobjekt, s& man
vet att sparet tar slut. Det andra dr att det dr en (osynlig, inbyggd)signal, men det dr bara Ai-forare
som “ser” det. Eftersom en stoppbock alltid star dir sparet tar slut s& méste det innebéra att den
inbyggda signalen visar stopp hela tiden. Varfor ska man ha den da kan du nu fraga, Ai-forare kan
vl se att spéret tar slut anda, eller? Visst kan de det, men om du har en signal och sparet tar slut en
bra bit ldngre fram sa kommer ju signalen att visa rott eftersom sparet tar slut. Har man en
stoppbock som visar rott s& kommer signalen istdllet att visa gult, eftersom nésta signal(stoppbock)
visar rott. Darfor ska man alltid ha stoppbockar pa alla spar som slutar. Om man inte vill ha en
visuell stoppbock sé gar det lika bra med en osynlig signal (dock inte mastersignal!). Alla
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stoppbockar skall namnges enligt en princip som liknar véxlarnas, trafikplatssignatur, ’sb”
(stoppbock) foljt av ett nummer, dir precis som véxlar, jimna nummer &t det jimna hallet (norrut),
udda nummer at det udda héllet (sdderut). Till exempel prk sb1 (eller 01 om du vill numrera pa det
séttet)

Trainz:
SE-BuffertOld,<kuid:191567:1256>
“bear ludd” byggda av "KMW”
http://www.e-buzz.se/forum/showthread.php?t=25890

Slutpunktsstopplykta

Som du kanske har mérkt sa finns det en osynlig signal som heter osynlig klarerare, vilken har
ndgra uppgifter och kommer att fa flera funktioner i framtida versioner av signalsdkerhetssystemet.
Huvudsakligen ska den fylla upp de hal som det dldre signaleringssystemet har jimtemot det
moderna. Men just nu anvénds den till tva saker i det dldre systemet, det redan ndmnda
utfartssignalen vid flervégs utfartssignalering och som slutpunktsstopplykta. Om du sétter ut en
klarerare och Oppnar dess propertyruta sa uppticker du att den redan innehaller saker, utan att vi
knutit den till en slave. Klarerare maste ndmligen inte knytas till en slave, och slutpunktsstopplyktan
kommer aldrig att ha en slave. Kryssa i den pluppen som &r langst till hoger for att byta till typen
slutpunktsstopplykta och kryssa dessutom 1 rutan till anvdnd dldre signaleringsprincip. Men vad ar
nu detta bra till da? Jo, en slutpunktsstopplykta skall placeras pa alla spar dir en tagvig slutar med
en stoppbock framfor den stoppbocken. Ett sddant stélle &r en séck- eller slutstation, som ju bara har
utgdende linjer at ett hall, dér skall alla tdgspér ha en slutpunktsstopplykta framfor sina stoppbockar.
Dock sé skall ej sidospar ha detta, och ej heller bangardsspar. Skyddsvaxlar(se under spirspérrar, lingre
ned) skall inte heller ha en sddan, da ingen tagvig gar till en skyddsvixel, utan slutar precis framfor
vixeln, vid signalmarkern eller mastern (utfartssemafor) som stér dédr. Denna signal krédvs {or att
tdgklareraren skall kunna lidgga tdgvégar in pa sick- eller slutstationer.

Signalen skall dopas som en vanlig semafor, trafikplatssignatur foljt av en stor bokstav for signalen,
den forsta lediga bokstaven efter semaforerna, jimna for signaler at jimt hall och udda for signaler
at udda hall.

Sparsparrar och skyddsvaxlar

Spérspérrarna i Trainz fungerar som véxlar|
som leder ut pa ett osynligt spar som tar
slut efter ndgon meter. Den visuella
sparren ar saledes en vixelomldggare och
hittas i trackside-menyn under namnet
sparsparr foljt av sparvidd, en eller
dubbelklotsig samt om den har spak eller
inte. Det osynliga spar som anvinds som
ursparningsspar heter sparspérrsspér och i
surveyor ser du det som fyra roda streck
visande normal- och smalsparig (891mm)
sparvidd. Det fanns dven sparspérrar som
satt 1 forgreningen i en véxel och dd hade
man en sparspirrsspak for tva spar. Aven
dessa gar att bygga i1 Trainz, genom att
gora tva sparsparrsspar som slutar i luften,
ett fran varje grenspdr 1 vixeln, samt
placera ut en sparspéarr med spak pa det
ena spdret och en utan spak pa det andra
och sedan koppla ihop dessa med namnet

ex9 vx1
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genom att efter sparspdrrens nummer lagga till a respektive b, for att koppla thop dem precis som
med véxlar. (krdver dock att man anvander signalsystemet, med mastrar och SM) Detta finns att
askdda pa exempelbana 10, se lingre ned.

Man kan dven anvinda skyddsvéxlar istéllet for sparsparrar. En skyddsvéxel eller en avvisande
vaxel som de ocksa kan kallas, dr en helt vanlig vixel som leder ut pé ett spar. De fungerar pa
samma sétt som en sparsparr, men man har en vanlig vaxelspak och ett visuellt, vanligt spér.
Skyddsviéxlar anvéndes istillet for sparsparrar pa spar med kraftig lutning (i den nedre &dnden, dirav
att ett spar kunde ha sparspérr i ena dnden och skyddsvixel i den andra), pd spar dér tunga
vaxlingsrorelser forekom, eller pa spar dir tdgen holl hoga hastigheter. Anledningen till att man
foredrog att ha spéarspérrar dér det ansags tillrackligt sidkert var att vixlarna var dyrare och att
vixelfel var den vanligaste olycksorsakaren.

Vid rorliga broar skall det pa bada sidor om bron anordnas skyddsviaxlar eller ursparningsspéar som
skall vara forreglade med bron, sé att den inte kan 6ppnas foren véxlarna ligger i avvisande ldgen,
ofta slutande 1 en grushog vid sidan av spéret.

For att kunna stilla ett tdg ndrmare en sparspérr och fortfarande kunna ldgga om den(fungerar dven
pé vanliga véxlar) sa kan man &ndra den radie som kénner av om ett tag dr i ndrheten. Detta gor du
genom att 1 triggermenyn (dér du hittar trackmarks och triggers) WRITnraTd

Oppnar Advancedpanelen ldngst ned. Dér kan du stélla in radien
som du vill att triggern 1 vdxeln ska kdnna av tag. Skriv in
I(meter) i rutan och vilj Set trigger radius, knappen till hoger om
rutan och tryck pé spérspéarren (eller vixelklotet). Vips sd kan du
std ndrmare vixeln nir du skall ldgga om den!

I princip alla sparspérrar och skyddsvixlar skall normalt st 1 spdrrande eller avvisande lége.

Linor och spannverk

Till alla semaforer, centralt omldggbara och/eller forregelbara véxlar och sparspérrar samt
forsignaler ska det gé linor(bortsett fran om de &r elektriskt styrda), ett par till varje, forutom
forsignaler som anvidnder samma som till semaforen. Dessutom ska alla linor som dras ldngre &n
100m ha ett spannverk, om man har ett stéllverk inrett pa 6vervaningen i ett stallverkshus, for da
star spdnnverken i1 undervéningen, annars star de pé sidan av spéren, oftast mitt emellan stéllverk
och det som den styr. Pa plattformar och storre stationer i allminhet sa drogs linorna i trummor
under marken, for att inte vara i vigen. Dér det inte var plattformar pd mindre stationer sa drogs de
over marken, dels for att det var billigare och dels for att underlétta underhall.

Trainz:
Spdnnverk
Signalspannwerk, <kuid2:72730:24231:2>
“gerd”
Inbyggt TRS2006-

Linor och trummor:
Stelldraht 1x,<kuid2:72730:24381:2>
Stelldraht 2x,<kuid2:72730:24382:2>
Stelldraht 3x,<kuid2:72730:24383:2>
Yaerd”
Inbyggt TS2009-
Kabelk Blech Rost 0,25m,<kuid2:104001:60198:2>
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m.fl.
“christiane_schubien”
Inbyggt TS2009-

Bildexempel.:
Spdnnverk, dubbla: http://i466.photobucket.com/albums/rr26/FredrikssonTGOJ/TGOJ/BJ8S5-1.jpg
Spdnnverk, till hoger om viixeln: http.//www.ekeving.se/o/3sis/Ldv-Si/Jarrestad fib_osterut 5711.JPG

Hastighetstavlor

Efter alla stationer utanfor den yttersta vixeln s ska det alltid finnas en hastighetstavla, synlig eller
osynlig for att man ska fa linjens STH(storsta tillatna hastighet). Om man inte sitter ut en sddan sa
kan ett tdg far kor 40, med tva vingar for att den kor in pd ett sidotadgspar och hastigheten satts da till
40km/h och den kommer inte att hdjas foren en hastighetstavla dyker upp. Om det inte finns ndgon
efter stationen s& kommer den att kéra med 40km/h till nésta station.

Vixel och sparsparrslyktor

Alla centralt omlidggbara huvudsparsvixlar och spérspirrar skulle i regel forses med en lykta som
visade i vilket ldge vixeln, respektive sparsparren lag i. Dessa var tdnda pa natten for att de skulle
synas. I Trainz finns dessa lyktor som scenery-objekt som man sétter ut bredvid vixeln eller
sparsparren. En liten figur bredvid lyktan talar om hur denna skall stéllas i forhallande till
vixeln(eller sparspérrsvixeln) Lyktan kopplas sedan ihop med véxeln genom att den namnges med
samma namn som véxeln men med parenteser runt. t.ex: (prk vx1)

Trainz:
Viixellyktor
Viixellykta hoger,<kuid:328014:1189>
Vixellykta vinster,<kuid:328014:1190>
Spdrspdrrslyktor
Spdrspdrrslykta hoger,<kuid:328014:1219>
Spdrspdrrslykta vinster,<kuid:328014:1218>
“korvtiger”

Bildexempel:
Vixellyktor: http://i25.photobucket.com/albums/c63/bengts/EJ/SWB/stn/Tillberga/6.jpg
Sparspdrrslyktor: http://i25.photobucket.com/albums/c63/bengts/EJ/SWB/stn/Kolback/4.jpg

Stallverk

Med signalsdkerhetspaketet medfoljer det ett vevstéllverk med 6 vevar, vilket var vanligt pd mindre
motesstationer. For storre stationer sd kan du sétta thop tvé eller tillochmed tre stycken
vevapparater. Dessa placerades oftast mot stationshusets vdgg, och ibland fristdende pa plattformen.
Nastan alltid placerades de utomhus. Havstangsstéllverk var ddremot néstan alltid utférda inomhus,
pa overvaningen 1 ett stillverkshus och dérav sa dr det sédllan att man behover sétta ut ngra sddana,
men det fanns undantag. Havstangsstéllverkan anvindes pa storre stationer, eftersom de var storre
klumpigare och dyrare, men kunde hélla flera tdgvégar dn en vevapparat.

Trainz:
Vevapparat
Vevapparat, <kuid:328014.:1243>
“korvtiger”
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Havstangsstdllverk
Lever Frame Platform - 6
Levers,<kuid:61119:28054>
Lever Frame 1,<kuid:61119:28052>
Lever Frame 2,<kuid:61119:28053>
“natvander”
Inbyggda TRS2006-

Bemannad/obemannad

Alla lastplatser och vissa av de mindre stationerna kunde obemannas. Nér en trafikplats var
obemannad si sattes bagge infartssemaforerna till kor (bdgge vingarna pa T-semaforen) och alla
véxlar lastes till huvudtigspér. Traifkplatsen skulle d& ses som en del av linjen, vilket innebar att
endast ett tdg fick forekomma samtidigt mellan de bada narmsta stationerna. En lastplats som
bemannades lastes upp nér vixling skulle ske pd platsen och dé lastes bégge infartssemaforerna till
stopp, men fortfarande fick inget annat tag finnas pa linjen. Nir védxlingen var klar sa lastes
lastplatsen igen med bada semaforvingarna satta till kor.
En station som lastes upp fungerade istillet som en vanlig motsesstation och skulle darfor ha en
tdgklarerare som skotte om den. Nér stationen upplasts sd skulle den ses som en station och inte
som en del av linjen. En last station fungerade som en héllplats, ddr man kunde stanna, eller till och
med ha fast uppehall enligt tidtabellen.
Vissa banvaktarstugor hade motesspar som ibland kunde anvidndas och dessa skall da ses som en
station, eftersom de anvindes for tigmdten och inte lastes till stopp for lastning.

Bildexempel.:

Banvakt med motesspdr:
http.//sverigesradio.se/Diverse/AppData/isidor/images/News images/160/1782450 520 292.jpg

I Trainz sa fungerar detta genom att man med en speciell tpl-rule (trafikplats-) definierar vilka
trafikplatser som &r obemanningsbara och om de ér stationer eller lastplatser. Alla trafikplatser kan
ha B/OB som uppfyller vissa kriterier, de skall ha en stilld genomfart, som skall ga pa
huvudtagvigen genom stationen till andra sidan, vanligen mellan semafor A och B.

Diirfor iir det av yttersta vikt att alla viixlar stills i normalliigen, for rak genomfart!

For att detta skall fungera pa en slut- eller sickstation s& maste man sitta ut en slutpunktsstopplykta,
och se till att véxlarna ligger mellan infartssemaforen och denna lykta.

Nir alla signaler dr ratt namngivna och vixlarna star rétt s kan du ldgga till regeln "MSL
Trafikplatser”. Vilj sedan edit for att 6ppna rutan dér du stéller in dina trafikplatser. Tryck pa det
grona plustecknet for att lagga till en trafikplats. De sorteras hér efter de trafikplatssignaturer som
den hittar pa kartan, dérav att namngivningen ar noga. Nér du lagt till din trafikplatssignatur s kan
du namnge trafikplatsen med det fullstindiga namnet dar det stdr namnlds. Genom att 1dmna rutan
tom sd tar du bort trafikplasen om du gjort nagot fel. Under den raden sa bor det std genomfarter
och infarter *tplsignatur® A-B (eller vilka semaforer som nu anvénts). Om det inte gor det, utan
det star ingen lagd genomfart si dr ndgonting fel, kontrollera att vixlarna ligger for genomfart och
att allt 4r namngett ritt, och har en korrekt tpl-signatur, dérefter sa trycker du pa det gula pluset, sok
genomfarter.

Niér den vél har hittat din genomfart sé kan du stélla in om trafikplatsen skall vara en station eller en
lastplats. Darefter kan du stilla in valen for Bemannad/Obemannad, genom att f6rst aktivera
funktionen genom att kryssa i rutan for B/OB — Bemannad/obemannad valbar i Driver. Da dyker
dessutom ett nytt alternativ upp, Obemannad vid start i Driver, vilken sitter stationen eller
lastplatsen till att vara obemannad vid sessionens start. Denna skall i regel alltid vara ikryssad for
lastplaster som ju alltid 4r obemannade om man inte startar pa lastplasten och den da skall vara
upplast.
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I denna tpl-lista dr det meningen att du skall lista alla trafikplatser(dven de som inte skall ha B/OB)
pa din bana 1 ordningen de kommer 1 frén norr till sdder (&t jamnt hall).

I driver sé kan du se information om alla stationer och lastplatser och dven lasa upp, eller lasa,
(bemanna eller obemanna) trafikplatser. Detta gor du i en meny som du fir upp genom att trycka pé
tangenten K. Dér finns det tva listor, en med stationerna och en med lastplatserna dér du kan lasa
och 14sa upp dem. Varje trafikplats har tre pluppar, den léngst till vénster talar om hur
infartssemaforerna dr lasta, rott ar att de ar 1asta pé stopp (lastplats for lokal viaxling) och vit att de
inte &r lasta alls. Den i mitten &r gul om stationen &r bemannad. Den léngst till hoger dr gron om
stationen ar obemannad eller gra om stationen inte har B/OB valbart, utan alltid &r bemannad.
Genom att trycka pa de tva sistndmnda kan du bemanna eller obemanna din trafikplats.

En obemannad station eller lastplats kan ej faras igenom av en Ai-forare om man anvénder de
vanliga kommandonen navigate to/via. Detta beror pé att trafikplatsens vaxlar 1 huvudspér dr lasta
av scriptet och ddrav "upptagna”. Ai-foraren tror di att ett annat tdg anvénder védxeln och stannar
framfor den. For att kunna passera sa maste man anvinda en autopilot, som bara kor efter
signalbesked och hastighetsstéttning och inte ldgger egna tagvigar. Detta kommer senare att finnas
inbyggt, men s ldnge kan man anvinda kommandot Autopilot <kuid2:71155:60001:4>, som finns
inbyggt i spelet. Lagg forst till kommandot genom att ga in i rule-listan och editera regeln Driver
Command. Kryssa for Autopilot, som bor vara den forsta i listan. I Driver sa anviands den pa
foljande sitt: eftersom autopiloten inte lagger om véxlar sd maste alla véaxlar var rittlagda i forvag,
inga problem fOr den lésta trafikplatsen, dar ligger ju vdxlarna pa rak genomfart, men pé den
stationen man utgar ifran och pa den man skall ankomma till. Nar tdget kommit till stationen fore
den obemannade, sa ldgg till driver commandet Autopilot>Stop at Trackmark och vilj en trackmark
som ligger pé nésta station, lampligen en SM om sddan finns att tillga, annars sé skulle man kunna
placera ut trackmarks pa linjen mellan den obemannade stationen och nésta station och héanvisa till
den. Loket kommer di att kora tills den kommer till trackmarken som du sagt at den att stanna pa.
Kommer den inte till den, for att véxlarna ligger fel till exempel, s& kommer taget att fortsétta att
kora tills det nar ett hinder. Dirav ar det viktigt att lagga véxeln pa nésta station rétt. Efter detta
kommando sé kan du aterga till att anvéinda de vanliga navigate to/via trackmark. Dock sa behdvs ju
inte det hér géras om stationen &r upplast!

Tagklareraren

Till skillnad frdn Aurans signaleringsprincip dir det dr Ai-forarna som bade agerar forare och
tagklarerare, dvs de lagger tagvagar allt eftersom de aker och kor sedan efter dem, sé fungerar detta
script mer som 1 verkligheten, dér tdgklareraren (Tkl) lagger tdgvigar och ddr en autopilot (AP)
sedan agerar forare och kor. P4 detta sittet sa kan man kontrollera tagfirderna battre, tva tag
kommer inte ldngre att inkrékta pa varandras tdgvégar for att de inte héller kontakt mellan varandra
utan bara lagger vixlar och kor den kortaste vigen.
Att lagga till alla tagvégar, dven de som har automatisk funktion och dr utan hastighetsreglering ér
viktigt, da tkl kommer att plocka tagvagar ifran dessa signalfunktionstabeller.
Detta kommer att fungera i tre steg:

1. Tkl lagger tdgvégen, alltsd vixlarna.

2. Signalen foljer sin tabell for att visa ritt signalbild, detta helt oberoende av Tkl.

3. AP/Foraren kor efter signalbeskeden den far fran signalerna.
Fler funktioner kommer att komma med detta i senare versioner av scriptet och dessa funktioner
kraver att namngivning och korrekt utsdttning och anvéndning av alla komponenter dr av yttersta
vikt.
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Exempelbanor

Har kommer en forklaring 6ver hur de med denna guide bifogade exempelbanorna fungerar, vad det
giller signalering. Var noga med att éppna sessionerna niir du kollar runt, eftersom det iir i dessa
som alla instillningar pa Mastrar och SM iir sparade!

Oppna banan "Exempelbana semaforer”, sessionen ”Exempelbana v3.21”
De forsta 4 banorna med den morkare banvallen visar exempel pd grundfunktionen hos tre infarts-
och en utfartssemafor, darefter kommer stationsexempel.

Notera att de flesta semaforer kommer att visa stopp nér du Gppnar banan, det beroende pa att du
behover sitta ut ett tdg for att de skall fungera. Om du anvénder TANE sé kan du 6ppna sessionen 1
Driver och placera ut lok dér for att testa de olika exemplen.

Ex1: Denna bana visar principen for en tvavégs infartssemafor, bestdende av en tvavingad semafor.
For att visa tdgvégar sé anvinds tvd SM dé inga andra semaforer forekommer pa sparen. Semaforen
har namnet ex1 A, dér ex1 ar trafikplatsens namn och A &r semafornamnet. SM har da fatt namnen
ex1 al och ex1 a2, dér al och a2 visar pa tagvigens namn, al for huvudtagspér och a2 for
sidotdgspar. Semaforen har sedan fatt tva tdgvagar definierade till de tidigare nimnda SM och é&r
instdlld pa att visa automatisk signalbild for tdgvdg al (Denna kan synas onddig om man inte vill
reglera hastigheten, men dven denna skall vara med, for att tkl skall kunna ldgga tdgviagar) samt att
visa kor med tva vingar for a2 och dé satta hastigheten till 40km/h. SM skall endast visa stopp vid
hinder i tdgvégen, dvs om ett tdg redan star pa det sparet. Semaforen &r instilld pa att visa stopp om
inget annalkande tig finnes, vilket alla infartssemaforer bor vara, for att inte visa kor hela tiden.

Ex2: Denna bana visar hur en infartssemafor av trevingad typ fungerar. Den dr mycket lik den
tvavingade, men med skillnaden att det finns en tredje tdgvég a3 och att semaforen ar instilld att
visa kor 40 med tre vingar di den tdgvégen ar lagd.

Ex3: Denna bana visar hur vigsignalering fungerar med vigsignaler (semaforerna ex3 C-I). Detta
anvinds didr man anser sig behdva mer n tre infartstagvégar, vilket var ganska ovanligt. Hér
refererar infartssemaforen (ex3 A) sina tdgvégar till vigsemaforerna C-I.(Semaforernas littering
beror pé att det bara ska vara udda” bokstédver at det hallet) Notera hur masten for huvudtagsparet
ar upphdjd en bit, for att markera att den gar till huvudtigspar. Infartssemaforen ér forreglad mot
samtliga vigsemaforer, for att den skall visa stopp om vigsemaforen visar stopp. Pa det sittet blir
infartssemaforen en sorts slav till vigsemaforerna.

Vigsignalerna visar ocksa exempel pé att master och slave inte behover sté alldeles i ndrheten av
varandra. Végsignalerna C-I dr av typen mellansignal och har varsin definierad tdgvég, forreglad
mot den SM som ligger langre fram pa samma spar. Hir blir vigsemaforerna pa samma sétt som
infartssemaforen slavar till sina SMs. Men de har kontrollerar hinder i tdgvagen, detta for att
semaforerna skall séttas till stopp nér taget passerat vigsemaforens master.

Till sist har vi SM:arna som tar hand om att {4 hela systemet att visa stopp om inget tag ar
annalkande. Man kan stélla in 1 var SM hur langt ifrdn som taget skall vara for att semaforerna skall
borja visa kor, har &r 1000m instéllt.

Det hir betyder att om inget tdg nalkas s& kommer SM att visa stopp och pa grund av forreglingen
kommer vigsemaforen visa stopp och pa grund av nésta forregling sa kommer infartssemaforen att
visa stopp.

Ex4: Denna bana visar hur utfartssemaforer fungerar, dir semaforerna ex4 C1 och ex4 C2 ar

utfartssemaforer(umsi) pé en trafikplats och ea4 A symboliserar infartssemaforen pa nista station.
De bégge utfartssemaforerna dr av typen mellansignal och har ea4 A definierad i
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signalfunktionstabellen, for att Tkl skall kunna anvénda den som tagvig i framtiden. De 4r ocksa
forreglade sa att de visar stopp om inget tdg annalkas och om det dr hinder 1 tdgvagen, det vill sdiga
om det &r ett tdg ute pa linjen.

ExS: Denna bana visar hur ett treskensspar fungerar, dock s var det véldigt ovanligt
forekommande med linjer dir man hade treskensspér, utan det var nédstan bara pé stationer som
treskensspar forekom. Men signaleringpricipen skulle kunna anvindas till sparkors och pa andra
stillen dar man har tva olika spér utan koppling till varandra som inte far befaras samtidigt.
(Korsningar mellan sjofart/jdrnvig pa en 6ppningsbar klaffbro kanske?) Precis som i verkligheten
sé har slutet pé treskenan fatt vaxlar, hdr gar de ut till osynliga spar som tar slut. Dessa vixlar ar
namngivna sd att de kopplas ihop, tackvare bokstéverna a och b efter numret pé véxeln.(det
fungerar dock inte 1 surveyor) Om vi nu bara tittar at ena héallet (det andra héllet dr precis
likadant)sé ser vi att sparen har ocksé fatt var sin SM (ex5 al, resp. c1)som ér instilld pa att checka
om spéret framfor ar hinderfritt och att visa stopp om huvudsignal saknas 1 tdgvéigen. Alltsa sa
kommer dessa SM att visa rott om vixeln ligger pa det osynliga sparet, da den inte har ndgon
huvudsignal. Dessutom sa d&r SMarna lankade till att kolla hinder 1 den andra SM's tdgvig. Det
innebdr att om ett tdg befar den smalspériga treskenan sd kommer ex5 c1 att fa hinder i1 tagvigen
och da kommer dven den ldnkade ex5 al att f4 hinder 1 tdgvégen ty ldnkningen. Det betyder da att
semaforen ex5 A kommer att visa stopp eftersom den &r forreglad mot ex5 al, vilket gor att den
visar stopp om al visar stopp. Likadant fungerar det at andra hallet for ex5 C som é&r forreglad mot
ex5 cl som ar ldnkad att checka hinder framf6r ex5 al. Sa detta innebdr, att for att en av
semaforerna skall visa kor sa krivs det att:

* Ett tdg annalkas SM:en for att den inte skall visa stopp

* Att bdda vixlarna 1 och 2 ligger pa rétt spér

*  Att spéret framfor semaforen och SM inte har nagot hinder i form av ett annat tig

e Samt att den andra spéarvidden inte har nagot hinder som blockerar i form av ett tag.
Trafikplatsen har dessutom slutpunktsstopplyktor, men de dr endast dér for att symbolisera en
huvudsignal pa en fortsatt linje. SM fungerar namligen inte utan dem, da den inte hittar ndgon
huvudsignal.

Ex6: Denna bana visar hur en lastplats med sidospar samt T-semafor fungerar. Denna samt ex7 och
ex8 ar exempel pa trafikplatser med B/OB funktionen. Dessa far precis som forra exemplet ett lite
annorlunda sitt att séttas upp pa, istéllet for att semaforen skall stéllas in pa i vilka ldgen den skall
visa stopp pa sa forreglar man den mot en SM vilket gor att om SM visar rott sé visar semaforen
rott. D4 stéller man in SM istdllet pa allt den skall visa stopp for. Vad det géller lastplatser som nu dr
fallet s skall varken SM eller semaforen ha nagonting ikryssat, allt skots automatiskt. Semaforerna
skall placeras pé ett lampligt avstdnd fran sjélva lastplatsen si att ett tag kan vixla dér utan att
komma utanfér dem. SM skall placeras bredvid semaforen ganska néra varandra. Att de pekar mot
varandra som i exemplet dr inte nddvéndigt, jag har bara gjort sa for att man ser lattare att det
handlar om en B/OB trafikplats. Lastplatsen kan ocksa ha ett sidospér precis som exempel 8, och da
skall SM placeras mellan vixlarna. Notera ocksa hur trafikplatsen ar uppsatt i MSL Trafikplatser-
rulen.

Ex7: Denna bana visar hur en station fungerar med B/OB funktion och T-semafor. Stationer kan
naturligtvis ha T-semafor d&ven om de &r utan B/OB funktionen och likasd kan de ha B/OB dven om
de inte har en T-semafor. Denna trafikplats ser inte riktigt ut som det forra exemplet, utan hér har vi
till att borja med SM &dven pa sidotdgsparet. Om vi kollar till semaforernas mastrar sa ser vi att de
inte har nagra hinderinstéllningar och att de ér forreglade mot bdda SM, med 40 km/h for den pa
sidotdgsparet. SM dédremot har massor av ikyssade instéllningar och al och a2 instéllda pa olika
sétt. Instéllningarna som stélls in hir dr ndmligen de som anvinds nér stationen dr bemannad och da
skall SM och séledes dven semaforen visa stopp om det finns hinder i tdgvigen till nésta
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huvudsignal (dvs den soker igenom hela linjen bortom stationen, sa om ett tag finns pa linjen och
vaxlarna stir pa genomfart si far bada tdgen stopp, eftersom de blockerar varandras SM al resp. bl.
For att kunna kdra in pa stationen sa maste man lagga om ett av tdgens tdgvag till sidotagsparet.)
eller om det inte finns nagot annalkande tag (500meter &r standard, det bor du 6ka da du anvéander
detta pé en riktig bana till &tminstone 2000 meter.) SM:arna al och bl har dessutom tillagt att de
skall visa stopp om huvudsignal saknas i tagvégen, vilket innebar att om vixeln framfor dr lagd pa
sidotdgvig sa slutar tdgvigen dir och ingen huvudsignal finns pa den strickan och SM samt
semafor visar rott. Om didremot vixeln ligger pa huvudtidgvig si gar tagvagen fran SM till nésta
stations infartssemafor (hér ersatt med en slutpunktsstopplykta) och SM visar kor. Detta innebaér att
man maste ha bada véxlarna stdende pa huvudtagspar och att strackan efter stationen skall vara
hinderfri for att man skall f4 korsignal fran infartssemaforen. Detta betyder 1 sin tur att tva tag ej
kan kora in pa stationen pa samma géng, fran var sitt hall och pa var sitt spar. Bara det taget som
skall in pa sidosparet kan kora och sedan méste véixeln liggas om pd huvudtigspér for att det andra
tdget skall kunna kora in. Precis sé fungerade det i verkligheten, en T-semafor kunde aldrig visa kor
med tva vingar annat dn om stationen var last och obemannad. Istéllet togs det forsta tdget in pa
sidotagsparet, sa att det andra tdget kunde 2 fri genomfart (och kunna hélla en hégre hastighet
genom stationen om den ej &mnade stanna.) Samma grej gar att gora pd icke B/OB stationer om det
Onskas, men di bor semaforen ha hinderalternativen aktiverade, som vanligt.

Notera dven placeringen av SM:arna. Eftersom det 4r passerandet av SM:arna som sétter T-
semaforen till stopp vid infarten pd grund av forreglingen, sa kan de inte std vid slutet av spéret, da
skulle semaforen fortsétta att sta i kor om man korde in ett kort tdg pa stationen som inte passerade
SM.

Ex8: Denna bana visar hur en lastplats med vanliga envingade semaforer fungerar. Da den fungerar
1 princip exakt som exempel 6 s kommer jag inte att gd igenom den ndgot ndrmare. Notera dock
skyddsvixlarna déir sparspérrarna skulle ha varit.

Ex9: Denna bana visar hur en vanlig motesstation med tvivingade infartssemaforer fungerar.
Semaforerna heter A och B och har tva tdgvégar var, al och a2 respektive bl och b2. De dr sedan
instéllda pa att visa automatisk signalbild, eller kor 40, tva vingar. SM ér instéllda pa att visa stopp
vid hinder i tdgvdgen, for att inte visa kor om spdret dr blockerat. SM dr placerade i dnden av det
fria spéret for att kunna anvéndas som trackmarks dé navigate to trackmark anvinds och dér fa taget
att utnyttja spérets ldngd sa bra som mojligt. Pa sidospéret finns dessutom tva sprspérrar for att
hindra tag fran att komma ut pa huvudsparet.

Ex10: Denna bana visar hur en station med trevingade infartssemaforer ser ut. Den paminner
mycket om den forra banan, med skillnaden att den har tre spar och alltsa da en till tigvig
definierad i signalfunktionstabellen, instélld pa att semaforen skall visa kor med tre vingar dér.
Ocksa att notera dr de dubbla sparsparrarna, dessa anvindes for att spara plats, och pengar, dir det
inte ansags nddvéndigt att behova ha bida sidotagsparen sparrade samtidigt. Sparrarna ar
thopkopplade med namnet, med a och b sist.

Stn1: Denna bana visar en hel station, en avbildning av en riktig station faktiskt, Bredsjo, en station
1 Vastmanland som var samanbindningsstation mellan BJ (Bergslagernas Jarnvégar, Goteborg-
Falun) och sidolinjen NBJ, f.d. NBsJ (Nora Bergslags Jarnvég, linjen Bredsjo-Gyttorp).

Notera sirskilt vaxelnumreringen och att alla vixlar och spdrspérrar stér i sina normallégen, till
huvudtagspér respektive avvisande eller sparrande ldge.(dock sa dr hela stationen vénd at fel hall,
vad det géller norr/sdder géende tdg...) Sparen ér av tva olika slag, dir de med sandballast &r tdgspar
och de med grisbevixt banvall dr sidospar. Stationen har tre olika semaforer, A, B och C.
Semaforen B ér infartssemafor for tdg kommande ifrdn Goteborg. Den dr av trevingad typ och har
en forsignal. I signalfunktionstabellen finns de vanliga tre tigvagarna till de tre sparen definierade.
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Notera dock ordningen pé dem, de ligger inte alltid i kronologisk ordning, ordningen styrs istillet
av vilket spars vixel som kommer forst.

Forutom de tre vanliga tdgvigarna finns dven tre andra tdgvigar, med en tilliggsbokstav s, och de ér
tdgvagar dir semaforen skall visa stopp pa. Semaforen dr forreglad till dessa SM och SM ér
instéllda pa att visa stopp om inget tdg annalkas inom en distans av 10 meter. Men eftersom SM da
kommer visa rott om det inte stér ett tdg precis framfor s& kommer semaforen iumed forreglingen
att visa stopp. Om ett tdg skulle befinna sig framfor SM sa skulle semaforen fortfarande visa stopp,
dé tagvigen inte skulle vara hinderfri. Detta &r gjort for att semaforen inte under nagra
omstandigheter skall kunna visa kor da tagvégen leder till ett sidospdr, eller pa fel sétt till en annan
SM. Kolla placeringen av dessa SM. Hur du én ldgger om véxlarna s kommer semaforen bara att
kunna visa nidgon typ av kor om tdgvigen gar till en av de ratta SM (dock sé spelar det ingen roll
hur vixlarna ligger efter den SM, tdgvagen leder bara fram till forsta utfartsvéxeln! Dock skulle
kanske dessa spar behova en U-tavla som markerar slut pa tdgvig, da strackan bakom plattformarna
ar ganska ldng) samt om tagvigen dr hinderfri. Semafor A dr infartssemafor frén Falun-héllet och
fungerar i stort sett likadant som B. Aven den har en forsignal och stoppvisande SM for att inte
kunna fa korsignal nér tdgvigen gér in pa ett sidospér, eller pé ett annat tdgspar pd felaktigt stt.
Infartssemafor C ér dock av enkelvingad typ, vilket ar lite ovanligare. Den dr infartssemafor frén
Gyttorp (och Nora) héllet p4 NBJ. Aven den har forsignal samt en SM som visar stopp for
sidotagvédgen. Den dr placerad bakom spérspérren, da sparspérren, da den ligger i1 sparrande lage far
semaforen att visa stopp eftersom sparet tar slut.

Exempeljarnvagslinje

Eftersom smé losryckta stationer knappast visar hur linjen fungerar och hur signalerna interagerar
med andra stationer sa har jag byggt en exempeljarnvigslinje med alla dess tillbehor, forutom
lindragning till semaforer, vaxlar, sparsparrar och forreglingshjul.

Oppna ”Exempeljirnvigslinje”, sessionen ”Exempeljirnvigslinje v3.21”

Linjen &r ytterst primitiv och bestar av 5 trafikplatser varav en dr en lastplats. Namnen pé
trafikplatserna kommer frén den verkliga vérlden, men har knappast ndgot med varandra att gora
och ser inte heller ut som de gjorde i verkligheten.

Notera att de flesta semaforer kommer att visa stopp nér du Gppnar banan, det beroende pa att du
behover sitta ut ett lok for att allt skall fungera. Om du anvénder TANE sé kan du 6ppna banan 1
Driver och sitta ut lok och vagnar dér for att testkora.

Jag kommer att beskriva linjen fran norr till sdder, med start pa stationen vars namn ar Paarp.

Paarp
Norr om Péarp hittar du en stoppbock som symboliserar en fortsatt linje.

Péarp dr en motesstation med tva spar av vanlig typ, egentligen inga konstigheter, tvé tvivingade
semaforer vid infarterna med SM som definierade tdgvéigar. Mérk att alla vixlar och spérspérrar har

sprspérrs- och véxellyktor. Sidotdgspéret har ocksa sparspérr samt en skyddsvéxel.

Hulingsryd lastplats
Hulingsryd ar en lastplats med ett sidospar med angransande godsmagasin. Trafikplatsen har en T-
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semafor och dr konfigurerad som en normal lastplats, inga instéllningar p& varken master eller SM
och lastplatsinstillning 1 MSL Trafikplatser rulen. Sparsparrar pa sidosparet.

Ekeberga

Denna trafikplats dr lite intressantare, da den har utfartssemaforer at det norrgaende hallet, mot
Huligsryd. Dessa ir instéillda pé att vara forreglade mot Hulingsryds infartssemafor B, vilket
innebdr att de visar stopp om Hulingsryds semafor lyser stopp, det vill sédga nir den &r upplast och
bemannad for lokal vixling och inga andra tig far forekomma pa linjen. Dessutom har
utfartssemaforerna hindervalet, ett visa stopp om hinder forekommer i tdgvigen. Det innebér att om
ett tdg befinner sig mellan Hulingsryd och Ekeberga sa kommer utfartssemaforerna att visa stopp.
Dock om taget befinner sig bortom Hulingsryd sa kan utfartssemaforerna komma att visa kor, sé det
giller att ha koll pé tdgklareringen! Utfartssemafor D2 (not. namngivningen) ar dessutom forreglad
mot stoppbocken ekb sb2 for att visa stopp nir den skyddsvéxeln ekb vx4 star i avvisande lige.(om
du skall ha utfartssemaforer mot en vanlig station sa ska du inte forregla semaforen mot den andra
stationens infartssemafor, for d4 maste den sté pd kor for att du skall kunna kéra ut frén stationen,
och det skall inte vara nodvindigt) 1 6vrigt sd ar stationen som vanligt, bortsett frin att det saknas
en SM. Istdllet har ekb b2 ersatts med semforen D2, som stir pd samma stille som SM:en hade stétt
pa. Dock sé finns det en ekb bl och det ér for att semafor B skulle visa kor 40 om tadgvigen gick till
utfartssemaforen D dé den stod i stopp. Men utnyttja alltid utfartssemaforer pd detta séttet dar det
gar!

Delsbo
Denna station dr en mdtesstation med T-semafor och B/OB, precis enligt standardutférande, dirav
gar jag inte igenom funktionerna igen.

Granbergsdal

Detta &r en slutstation pd linjen med tre stycken tdgspdr. Inga konstigheter egentligen, notera bara
slutpunktsstopplyktorna i sparens slut och namngivningen pé alla saker.

Ett stort tack till Svenolov som har gjort detta signalsikerhetspaket mojligt, resultatet dr langt 6ver
den forvintan jag hade ndr jag borjade med en simpel semaformast en gang i tiden. //Korviiger

En mycket sdker tagfaird tillonskas Eder!
Korvtiger 30-04-2016
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