STL 3.1 Tavlor
2013

Svenska Jarnvagstavlor
Vers. bl

Férutsattningar och Malséttning:

Genom vanligt tillmotesgédende av ”STW-génget” har vi fatt tillstdnd och stod for att
vidareutveckla och forbéttra alla de jarnvagstavlor som framst Tomas Nordenadler utvecklat.

Malséttningen har varit ett littarbetat och enkelt sétt att placera ut tavlor och kunna justera
dessa i sid-, hojd- och lingdled samt anpassa mot andra, redan befintliga stolpar.

En vidare mélséttning har varit att pa ett enhetligt sétt kunna vilja taveltyp, textur och
beskriftning.

Arbetsgéang:

Utvecklingen har bedrivits sd att LAn vidareutvecklat de mesher och texturer som ingatt 1
STW-tavlorna samt framstdllt en hel del nya tavlor, alla som "tracksideobject”. Svenolov har
sedan utvecklat ett generellt skript som understdder funktionaliteten. For att med precision
kunna manipulera tavlorna har en speciell s.k. "MoveMarker = MM” utvecklats for att
forenkla hanteringen 1 Surveyor. ”Bollning” har hela tiden skett mellan LAn och Svenolov.
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Kategorisering:
For att gora tavlorna latthittade under “Track-Trackside” i Surveyor har ett
namngivningssystem inforts som innebdr att varje tavla har ett namn som ser ut s hér:

STL 3.1 Kategori Tavelnamn dér kategorierna &r:

ATavla: Tavlor av Allmén typ
ETavla: Tavlor av Elsékerhetstyp
ITavla: Tavlor av Infotyp
STavla: Tavlor av Signaltyp
TTavla: Tavlor av Tillaggstyp
UTavla: Tavlor av Uppehéllstyp

Tavelnamn:

Tavelnamnet skall forsoka beskriva tavlan utan att bli for langt men dnda ge information
vilken tavla der ror sig om. t.ex. ” STL 3.1 TTavla ATC-balis vagrit”

Versionsnummer:
Det sista suffixet i namnet &r ett versionsnummer. (t.ex. bl betyder betaversion 1)

Arbetsgang vid utséttning och justering:
Pé de foljande sidorna beskrivs hur du bor gé tillviga for att satta ut och manipulera tavlorna.

Det nya med dessa tavlor (och kommande signaler och dvrigt) dr att allt arbete utférs med en
markdr (MM) och via Propertyrutam (PR)

MM = MoveMarker:

Alla Tavlor, Signaler och andra tillbehor kommer att "’kretsa” kring en markor 1 sparets mitt!

MM betecknar att det hor till ett s.k. PASSIVT objekt som inte har nagon funktionalitet i
Trainz, och ér placerad 50 cm Bakom sjilva objektet.

MM betecknar att det hor till ett s.k. AKTIVT objekt som har ndgon form av funktionalitet 1
Trainz, och &r placerad 50 cm framfor sjélva objektet.

MM betecknar att det hor till ett s.k. SIGNAL-objekt som har stor och intensiv funktionalitet i
Trainz, och &r placerad mitt for objektets y-koordinat.

MM betecknar ALLMANNA objekt

betecknar TILLAGGSSKYLTAR som kan féstas vid andra objekt
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Handledning:

Objects - Move spline

Oe

STW Hjalpkraftledning 60m ...

ing TSC1 Sno
ing TSC2 Gron
ina TSC2 Rod "~

. Placera Markoren pa sparet (vid 4) och
Klicka : =

Det du ser ar en Tavla

och i sparmitt en MM
(MoveMarker). Det ar alltid

denna du manipulerar med musen!

Vilj 5 och dra i MM for att flytta langs sparet
Vilj 6 for att rotera 180 grader
Valj 7 for att 6ppna Propertyrutan t.v.

<kuid:67375:101465>
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Tracks - Edit properties

. Har kan finnas ytterligare info och installningsmojligheter.
4. Har valjer man vilket typ av montering m nskar och pa vilken sida av sparet.
5. Har kan man finjustera objektetisidled dled och ldngs sparet. e ——

Properties.

4

Filtiv Farsignal

i seript

<kuid:67375:101465>

Tracks - Edit properties

Properties.

Typ oumonterno: 7

Ingen stolpe
Ingen stolpe.
3

usteringar
ul2
S H

i seript

<kuid:67375:101465>
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Genom att klicka pa N,U,V,H,B,F kan objektet
finjusteras.iallaledder! =

«<kuid:67375:101465>

Nar standardsymbolen S i en cirkel syns
vid 1. mittijusteringslisten visar det att det

utcheckning

N

7 x

«<kuid:67375:101465>
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For Konstruktorer: (TBC = To Be Continued )
Interaktion med skriptet via Config:
Ett exempel pa en Config.txt med de flesta faciliterer dr Den dldre Lutningstavlan:
Nedan dr de viktiga partierna:
script "lutningstavla" Det “custom Skript” som medfoljer
class "LTavlaOld" Den generella Class som anropas
string-table Data som liises och bearbetas av skriptet och utfor
instillningar for PR (PropertyRutan)

{

logotype "HTML logo.tga" Den” banner” som visas i PR

header "Egenskaper for"

description "Lutningstavla dldre"

header 0 "Viénster vinge"

header 1 "Hoger vinge"

texture 0 "Lutning 1 promille" Hur Texture-groupen avldses

texture 1 "Pilar nedat"

texture 2 "Pilar uppat"

texture 3 "Horisontellt spar"

texture 4 "Distans i meter"

texture 5 "Tom Tavla"

mounting "Typ av montering" Hur monteringsalternativ avléses

mounting_0 "Ingen stolpe"

mounting_1 "Rund stolpe"

mounting_2 "Fyrkantig stolpe"

mounting 3 "Pa annan stolpe"

prop_left "Vinster sida om sparet" Justeringsrubriker

prop_right "Hoger sida om spéret"

prop_adjust "Justeringar"

btn_up "Upp" Vilka ”Radio-knappar” som anvinds

btn_down "Ner"

btn_left "Vinster"

btn_right "Hoger"

btn_back "Bakat"

btn_reset "Standard"

btn_forward "Framéat"
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btn_0 "Viénster vinges lutning"
btn_1 "Hoger vinges lutning"
btn 2 "Textur vanster framsida"
btn 3 "Textur hoger framsida"
btn 4 "Textur vanster baksida"
btn 5 "Textur hoger baksida"
txt_angle "Lutning %0 grader"
txt gradient "Lutning %0 promille"
txt distanse "Distans %0 m"
}
extensions Vilka virden som ér tilldtna
{
mounting 0 3.1,1.8,4.8,0.1
mounting_ 1 3.1,1.8,3.3,0.1
mounting_2 3.1,1.8,3.3,0.1
mounting_3 2.1,0.9,3.3,0.1
position_x 2.75,2.5,3.35
}
script-include-table
{
stlsignalsource <kuid:177292:209010>Det generella skriptbiblioteket
}
kuid-table
{
movemaker <kuid:67375:101312>
mshtmllibrary <kuid:177292:209002>
stlsignalsource <kuid:177292:209010>
texturekuid <kuid:67375:101429> Texturegroupens Kuid
}

Mesher och animationer: (TBD = To Be Done)

MM
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