Satar du dig fram vattenvagen

Nér bruk, sigverk och andraindustrier vaxte upp i Sverige placerades de dér kraft
gick att hamta; utmed vattendragens forsar och fall. Darmed blev ocksa
transportleden given. Slussar byggdesfor att fartygen skulle nd sina destinationer.
Med tiden ersattes jarnvagen vattnet som transportled. Det &r darfor normalt att
jarnvag och vattenled gor séllskap stora strackor.

Det hér har Lan insett och runt arsskiftet 2011-12 inledde och avslutade han sin stora
triologi —namligen angfartyget Tor V, tre slussar och bryggor samt i duténdan kvast
och prick.

Allt fungerar fornamligt och ger roande spanningi livet.

| den hér handledningen gar jag framfor allt igenom problemen med att byggai
DEM-mode och att kombinera forsar och slussar. Jag tar ocksa upp i mindre
omfattning bygge fran plant baseboard. | stort sett géller ssmmaregler for bada
byggmetoderna. VIKTIGT: Testaforst innan du bygger paallvar.

Slussarna lyfter 7, 3,5 och 1,5 meter prick pa centimetern. Dom skall
placeras utefter gridlinjen nord till syd alternativt vast till 6st. Avsteg
rekommenderas inte. Dessutom kravs stor noggrannhet. Viktigaste ver ktyget
heter Wireframe mode — det ar den natmonstrade rutan hogst upp i
Surveyor. Lagg bottendjupet en meter under vattennivan.

Den forsta dtgarden &r att bestamma hojder. For plant baseboard borjar man pa 0
meter (bottendjup -1 meter). Dérefter géller dussarnas lyfthojder och dom skall
foljas. Baseboarden skall alltsa byggas upp till exakt rétt hojd. Om forstaslussen
lyfter 3,5 meter daskall vattennivan efter slussen liggapa+ 3,5 meter, plus minus
nagracentimeter.

| DEM-bygge—i vilket man anvander htjddata fran Radio Mobile — & hojderna
okanda. Sahar gér jagtillvaga:

Det sétt jag anvander mig av ar att kryssméatamed hjdp av jarnvégsrals.l exemplet
har jag valt tva 50ar som forenas pa nagot sétt — en bra plats att bygga slussar pa.
Kryssmatningen visar att § 6arnahar mycket ojdmnaytor:

Nedre §6n: 47,31 m, 48,51, 49,68 och 47,37 m.

Ovre §6n: 51,32, 63,20, 59,48 och 50,26 m.



Nu maste man vajavilken §6 man skall utgaifran och vad man tanker sig framat i
tiden. Jag har valt den nedre §6n. Eftersom jag vill haett jamnt matt bestammer jag
mig for 47 meter. Dagstitta pa den 6vre §0n. Lat oss séga ett snitt pa 55 meter —
men du har ytterligatvamétt att lekamed: 50,5 meter och 61,5.

Nu gor jag det &nnu svarare: Man har tre slusshojder att varieramed —och da géller
det att valjavad som framét passar bast. For den har manualen har jag valt 54
meter s vattenniva for den dvre §6n jamte tva slussar pa vardera 3,5 meter — mer
spannande en en sumeters.
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Nu géller det att placerain detvasussarna. Mellan dom skall det s smaningom
laggas ett osynligt spar. Lagger man in ett spar med dessa slusslgen blir radien for
svar for Tor V. Fartyget vill namligen hayvigasvangar for att inte kapsegjsa. Flytta
den ena slussen &t sidan.

Dessutom &r det tydligt att avstandet mellan sjéarna & for kort for att tva slussar
skall faplats. Losningen & enkel; man far goraingrepp i naturen.

Det gar som bekant inte att gbra omelett utan att krossa agg.



Vi borjar med den nedre sj6n for att s smaningom vandra uppéat.Minns att vatten-
nivan skall ligga pa 47 meter och sdledes bottendjupet pa 46 meter. Skriv in véardet
till vanster om pilspetsen (att jag skrivit in 47 & entavla). Klickasen paknappent h
om pilspetsen och borja karva ut 56n. Anvand inte for stor radie och akta slussen.




Anvand nu sénkverktyget i Topology (minstaradien) for att frildggasussen lite
mer.Gasedan ini slussen och bestéam bottennivan till 46 meter, Forsok att na
framre slussporten.

Fyll sedan i 47 vid pilens hogra spets, klicka pa knappan vid pilens vanstra spets.
Nu kan man bdrjamed att fyllai vatten i de utgrdvda ytorna-

Kontrolleranu att slussen ligger pa
sammanivasom vattenytan.

Letaréatt pa Tors sluss 3,5. Klicka sen
paknappen nertill och déarefter pa
slussen. Hall ner musknappen. Da
skall det sta 47 meter prick, Om man
nu for musen fram och tillbaka hojs
och sanks slussen med en meter i
taget. Lagg slussen rétt nu.

Titta pa kommande bild. Sa skall det
osynliga sparets spline nu se ut.




Om det &r saatt ussen intefyllsut fullstandigt fram till Gvre porten maste det fixas.
Klicka pa Wirefram mode (nétknappen). Nu ser du var ndgonstans marken maste
sénkas. GOr det med minstainstéllningarnaoch forsiktigt. Nar slussen ar helt fylld
med vatten & det dags att ga vidare.

Innan du gar vidare sa anteckna hojdernai rutan hér nertill eller pa ett papper. Nu
har vi &kt upp 3,5 meter och det & dags att grava kanalen. Bottendjupet skall vara
47 meter plus 3,5 meter minus 1 meter = 49,5 meter (inte somjag skrivit 59,5 fel-
slagigen). Grav en smal kanal fran den nedre slussens 6vre port fram till 6vre
slussens dvre port. Anvand minstaradie. Justeringar kan géras senare.

Men nu maste du ocksa kontrollera att den 6vre slussen ligger pa 59,5 meters hojd.
Man gor som tidigare men nu med hjép av finjustering (hall ner Ctrl + Shift).
Troligtvist gar det inte att faexakt hojd - 50.53 &r en brasiffra, 54-57 fungerar.

Vatenniva Bottendjup
Nedre §0n 47 46
Kanden 50,5 49,5

Ovregon 54 53




Nér kanalen & gravd safyll pamed vatten . Vattennivan skall varaprick 50,5 meter.

K licka pa Wireframe mode och datrader gridlinjernafram. Pabilden hér under kan
setvasaker; delsatt delar av vattenytan (morkgron) ligger under gridlinjerna, den
vitacirkelnsplacering dar devitagridlinjernaméts.

Genom att klickamed sankverktyget kan man fa vattenytan att |aggasig ovanpa
gridlinjerna. Kanalen & nu alldelesfor smal, angfartyget Tor V far inte plats. Gor
kanal en bredare och téank paatt ett osynligt spar skall laggas mellan slussarna senare.

Kollaoch dtgérdaeventuellavitaomraden i slussarna. Passa pasamtidigt att frilagga
viktigadelar av detvaslussarna.
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Och resultatet skall bli paett ungefar som bilden har under nér de gar ut ut
Wireframe mode.
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Fram med spade och korp. Sista etappen av gravningen till 53 meters bottendjup
skall genomforas - d v s kanalen fran slussens 6vre portar till 6vre sjon. Fyll pa
vatten till 54 metershojd och vi har stigit 7 meter fran den nedre §on till den Gvre.

Detta &r mycket viktigt: Olika vattennivaer far inte komma i kontakt med
varandra. DA blir allt pannkaka.

Kollasahér. KlickapaAdjust water height och sedan paen av vattennivaerna. Dra
musen fram och tillbaka. Den berdrda vattenytan skall rorapasig upp och ner -
men ingen annan.

Och det &r precis vad som hander har ovan. Nagot har gétt snett och i Wireframe
mode syns det, atminstone hér, Det & 6vre 50n som gatt ini kanalen.

L etaratt paknappem Remove Water som ligger bredvid Adjust Water height. Klicka
vid den morkbla ytan bredvid huset. Den forsvann och darmed kontakten. Trainz
vattenverkty ar grovaoch underldttar inte slussbygge.

Hjalper inte den hér operationen kan man préva med att forsiktigt flytta slussen fram
och tillbaka. Hjal per inte det - gor nytt!



Slutligen gdller der att [agga ut osynligaspar for angfartyget Torsrakning. L etarétt
pa” Track invisible”, som finnsinbyggt under jarnvagsréls. Placeraen bit mellan
vattenyta och strand. K oppla sedan ihop splinen med LAns osynliga spar sa att en
rod linje plant med vattenytan bildasfran 56 till §6.

Sétt nu ut Tor V och starta resan. DCC-mode rekommenderas men Cab-l&ge (1&s
LAnsmanual forst) fungerar utmérkt efter 6vning. Vid slussning skall helaTor jamte
flaggaoch eventuellafiskmasar varaheltinnei slussbasséangen. Stall kameran vinkel-
rétt mot slussem som bilden visar,

Den nedre pilen (gron hér) 6ppnar vanster port och fyller pa vatten. Den Gvre pilen
tommer bassdngen och 6ppnar hoger

Nils Blid med stod av LAN



