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WaseModeller - JK_hus4
Hej.

Kul att Du vill testa eller använda mina 3D-modeller med "Foto-texture". 

För att installera objekten i Microsoft Train Simulator, gör som nedanstående:

1.
Kopiera *.ace filen till "Textures" mappen i den katalog där du vill ha huset.


Exempelvis:


C:\Program\Microsoft Games\Train Simulator\Routes\Europe1\Textures
   
Har du gjort en egen route så är det den katalogen som gäller.


Exempelvis:


C:\Program\Microsoft Games\Train Simulator\Routes\Egenroute\Textures
2. 
Kopiera *.s  och *.sd  filerna till katalogen "Shapes".


Exempelvis:


C:\Program\Microsoft Games\Train Simulator\Routes\Europe1\Shapes

Har du gjort en egen route så är det den katalogen som gäller.


Exempelvis:


C:\Program\Microsoft Games\Train Simulator\Routes\Egenroute\Shapes
3.
Öppna *.ref - filen i rotkatalogen i aktuell route, med Wordpad.


Exempelvis:


C:\Program\Microsoft Games\Train Simulator\Routes\Europe1\*.ref


Har du gjort en egen route så är det den katalogen som gäller.


Exempelvis:


C:\Program\Microsoft Games\Train Simulator\Routes\Egenroute\*.ref

och klistra in nedanstående före första "Static" som dyker upp i texten, spara i unicodeformat.

Static (


Class ( WaseModeller )


Filename ( Gulthus1.s )


Align ( None )


Description ( Gult_hus1 )

)

Static (

    Class           ( WaseModeller )

    Filename        ( Gulthus2.s )

    Align           ( None )

    Description     ( Gulthus2 )

)

Static (

    Class           ( WaseModeller )

    Filename        ( Gulthus2_dbl.s )

    Align           ( None )

    Description     ( Gulthus2_dbl )

)

Static (

    Class           ( WaseModeller )

    Filename        ( Gulthus2_trpl.s )

    Align           ( None )

    Description     ( Gulthus2_trpl )

)



Objekten finns nu i programmet "Route Editor - Placement - Object selector - Objekt class" i biblioteket "WaseModeller".
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