STW Plattformspaket - Guide

Det verkar som att den ursprungliga guiden till detta plattformspaket har kommit bort, sa jag har
gjort ett forsok att sammanfatta funktionerna haér.

Plattformspaket med bade byggbara scenerydelar och splines (dessa splines hittas dock under rals-
menyn i surveyor, for att de ska kunna kopplas ihop med scenerydelarna)

Scenerydelarna kan modifieras via deras propertyrutor. Nar dndringarna gjorts klart sa ska den
namnkod bestaende av ett antal siffror som finns i propertyrutan, skrivas in i namnféltet hogst upp i
densamma. Namnkoden bestar av ett antal siffror separerade med mellanslag.

Trainz sparar ndmligen installningarna pa objekt i sessionen och inte i rutten, vilket i normala fall
hade inneburit att man maste kopiera en ursprunglig session om man vill géra en egen, for att inte
alla plattformar ska aterstélla sig. Namnet pa objekt sparas a andra sidan i rutten, vilket gor att om
anvandaren skriver in en namnkod som namn pa objektet, sa behover inte sessionen kopieras, utan
instdllningarna f6ljer med i rutten istéllet.

Det gar ocksa att kopiera instdllningar om man 6nskar ha samma instédllningar pa manga objekt. Da
kopieras bara namnkoden fran ett plattformsobjekt och klistras in i namnféltet pa ett annat av
samma typ. Sedan stdnger man och Oppnar propertyrutan igen. (vilket tyvarr kravs for att namnet
ska sparas) Darefter kan man trycka pa snabbknappen i propertyrutan for att namnet ska avkodas
och de instdllningar som valts dér ska stéllas in pa objektet. (Man beh6ver inte géra detta om man ar
saker pd att namnkoden ar korrekt. Om man inte gor detta sa kommer alla namnen pa alla objekt
helt enkelt avkodas automatiskt nédsta gang banan 6ppnas i Trainz.)

For att koppla ihop scenerydelar med varandra och splines med scenerydelar s anvands spacers,
vilka finns i spelet under namnen ”STW Plattforms spacer 1m” respektive ”STW Plattforms spacer
05m”

* Den forsta, med 1m avstand, anvdnds mellan tva scenerydelar.

* Den andra med 0.5m avstand anvédnds mellan en scenerydel och en spline.
Detta dr inget man behover ldgga pa minnet specifikt, det gar ratt litt att se om det blir en glipa,
eller om plattformsdelarna 6verlappar varandra, da &r det bara att byta till den andra typen av
spacer.

Mellan tva splines krdavs ingen spacer.



Vid sjdlva utplacerandet:
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1. Placera ut scenerydelen och flytta den till det stdlle den ska vara pa.
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2. Satt ut en spacer av ratt typ.
3. Rotera spacern sa att dess sparstumpar (de graa linjerna) ungeféar foljer plattformsdelens riktning.



4. Flytta spacern sa att den snappas pa plats pa anden av scenerydelen. (Genom att flytta pa
plattformen kan du se om spacern fastnat korrekt)

5. Placera ut den andra scenerydelen/splinen.
6. Rotera den sa att dess riktning ungefar motsvarar den hos den forsta plattformsdelen.



7. Flytta den pa samma satt som med spacern, sa att den snappar till dar den ska vara.
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