STL koppel NG va.ii




Funktioner

» Kopplande smalsparskoppel av 5 typer

* Kopplande tryckluftsbrsomsslangar

» Utsittning av slutsignaler, skdrmar pa dagen och lyktor pa natten
* Inbyggda slutsignaler till lok och motorvagnar

» Utfillande 6vergangsbryggor

* Dorrar pa vagnsgaveln som 6ppnas och stings

Medverkande

”Svenolov” - Script

”Lan” - Mesher, animering

"BjornL” - Mesher

“Korvtiger” - Mesher, dokumentation
"MatsS/emges” - Mesher, texturescript
”Janne” - Godkdnnande fran STW



Beskrivning

STL-koppel NG (Narrow Gauge = smalspar) dr en utbyggnad av STL-koppel och ger stod for
animerade koppel till smalsparsfordon genom ett meshbibliotek.

Kopplen

De dr av fem olika typer som alla féorekommit pa svenska smalspar.
Histhovkoppel, uppvind hdsthov

Bestar av en hiasthovformad kammare som genomgas av
en sprint. I sprinten hénger en koppellink som vid
ihopkoppling féstes i det andra kopplets sprint, samtidigt
som det kopplets link fistes med sprinten pa det forsta
kopplet, sa att bada linkarna belastas nér tiget dras

igang.

Historierutan: Hiasthovkoppel, uppvind histhov
Hasthovkopplet ér den dldsta typen av koppel som var vanliga
pé de smalspériga linjerna. Dessa anviandes pa bland annat
DON]J och DHJ(som sedan ingick i SR] och vinde 6ppningen
nedét)

Hiasthovkoppel, nedvind hiasthov

Denna typen fungerar pa samma sitt som den uppatvinda,
med den enda skillnaden att 6ppningen var vand nedat, vilket
kunde vara négot knoligare vid ihopkoppling.

Historierutan: Hasthovkoppel, nedvind histhov
Aven denna typen var bland de ildsta och med nedvind 6ppning
anvindes den pa bland annat SR] och pa 1067mm banorna.

Enkammarkoppel
Enkammarkpplet fungerade genom att den ena av kopplen hade en hake och den andra bara
hade en kant for haken att haka fast i. Genom att lata haken vara nedfilld sa kunde vagnar
kopplas pa automatiskt. For att forhindra att haken hoppade av lade man 6ver en



har bada kopplen en hake for att gora det hela enklare, men bara

den ena fills ned. Denna variant har troligtvis aldrig forekommit i

sikerhetskdtting med en liten tyngd hidngande i. Nackdelen med
dessa koppel var att man bara kunde ha lok och vagnar gdende i en
enda riktning, da kopplen sdg olika ut i olika dndar. Till Trainz sa
verkligheten.

det kom att heta. Koppeltypen anvindes av vissa banor mellan att man ! [
anvinde histskobuffert och innan man 6vergick till tvakammarkoppel.

Historierutan: Enkammarkoppel
For att gora kopplandet sdkrare genom att minska risken for klamskador
sa utvecklades det sjidlvkopplande kopplet, eller enkammarkopplet som

Tvikammarkoppel
Tvakammarkoppel, eller Klemmingkoppel som det ocksd heter efter dess uppfinnare Viktor
Klemming var en vidareutveckling av enkammarkopplet ddr man tog bort de negativa sidorna

med det, alltsd att det inte kunde anvindas for felvinda vagnar.
Typen blev mycket lyckad och anvdndes pa manga banor. Hos SJ
blev den mer eller mindre standard. Varianter med en skruv som
kunde skruva ut stotplanet for att forhindra stétar vid
ihopkoppling, genom att vagnarnas buffertar aldrig kom sa néra
att de nuddade varandra, utan skruvades ihop den sista biten,
testades och anvindes fran och med 1943.

Historierutan: Tvikammarkoppel/Klemmingkoppel
Tvakammarkopplet var de modernaste smalsparskopplet och var det
som var vanligast hos S] efter 6vertagandet av smalspériga linjer pa 40-
talet. Koppeltypen anvidndes pa bland annat KiL] (som var forst med
koppeltypen) VG]J, samt pa Ostgotandtet och Smalandsniten efter att
SJ tagit over.

Scharfenbergkoppel
Scharfenbergkopplet dr det kopplet som skiljer sig mest

frén de 6vriga och anvindes séllan pa loktdg, utan

oftast som motorvagnskoppel, bdde pa smalspér och pa
normalspar. Koppeltypen anvinds dn idag, i modifierad
form. Kopplen var olika till utseendet for olika
motorvagnstyper. Pa banor dér Scharfenberg och andra
tagkoppel anvindes kunde kombinationskoppel,
adaptrar finnas for att kunna koppla ihop en

motorvagn med en vanlig person- eller godsvagn som
sldpvagn och for transport vid maskinskada. Meshen &r av Yp-kopplets modell.




Historierutan: Scharfenbergkoppel
Scharfenberg dok upp pé 40-talet for att koppla ihop rilsbussar och motorvagnar. Pa smalsparet var det
Roslagsbanan/SR] samt SJ som fraimst anvdnde koppeltypen, i olika varianter. Pa SR] utrustade man dven
alla personforande lok och personvagnar med koppeltypen for att kunna koppla till vanliga personvagnar
till motorvagnar. S] anvinde den bland annat p& Yp, och pa smalsparshildingarna Yolp och deras
normalspariga motsvarigheter, dock med ett nagon annorlunda utférande och olika koppelhojd.

Tryckluftsbromsslangarna

Aven smalspariga banor fick genomgiende bromssystem av samma typ som de normalspariga,
dock sé infordes det oftast senare, da alla smalspariga banor var privata och hade simre ekonomi
an SJ. Precis som pa normalspéret sa hade lok, personvagnar samt vagnar som ofta gick i
personforande tdg tva kopplingsslangar i varje dnde och 6vriga vagnar (godsvagnar) endast en av
samma skal, det vill sdga, att ha i reserv och for att bryggorna och angvirmeledningarna kunde
vara ivdgen.

Historierutan: Tryckluftsslangar
Tryckluftsbromsen inférdes vid olika tidpunkter pa olika banor, mycket beroende pé hur stabil
ekonomin pa banan var och hur omfattande trafiken var. Vissa banor fick aldrig genomgaende broms,
utan hade fortfarande vid nedliaggningen handbromsade tag. Ett mycket ként exempel pa detta dr BL],
Byvalla-Langshyttans Jairnvig som lades ned 1964. En bana som dé ansdgs som mycket omodern, eller en
“bana dar tiden stannat”. Efter SJ's 6vertagande av smalspariga banor sa forsags de som inte hade
tryckluftsbroms med det.

Overgangsbryggor
Overgangsbryggor fanns pa smalsparet, precis som pa normalsparet och fungerade p samma
satt. Balgar fanns dock inte, da vagnar med tdckta 6vergangar (vestibuler) var ovanliga och de
vagnar som fanns med detta (pa SR] bland annat) hade bara bryggor.

Historierutan: Bryggor
Bryggorna infordes pa smalspariga linjer nir vagnar med gavelplattformar kom runt 1880-talet, innan
det var vagnarna utan genomgangsmojligheter, som pa normalspar.

Gavelddrrar
Aven smalspariga vagnar hade gaveldérrar och dess fungerar precis som de normalspariga.

Slutsignalhallare

I slutsignalhéllarna, eller lykthallarna placeras slutsignalerna.
Hallarna fanns i tva varianter, men pa smalspariga linjer anviandes
bara den dldre varianten, di den moderna varianten infordes nir
smalsparsniten var pa vag att avvecklas. Hallarna placerades alltid
pa sidan av vagnen.

Aldre



“Aldre”

skarm3
skarm3 sida

Slutsignaler

Av slutsignalerna sa var det bara tre som
anvindes pa smalspariga linjer, lyktorna ”1930”
och ”1950” samt skirm nummer 3 "Aldre”.
Dessa varianter finns med i STL-k NG:

“'1930"' [[1950.'

Iykta3

lykta2 lykta3_sida

lyktaZ_sida

(rid bakdt - vit framdt}

Historierutan: Slutsignaler
Slutsignalerna har genom tiderna haft tva funktioner, dels att markera B-dnde pa taget, med ett rott sken
i natten, eller genom skdrmarna pa dagen och dels for att man ska kunna se att inga vagnar oavsiktiligt
kopplats av mellan stationerna. Bade till hjalp for lokforare och stationsforestandare.
Slutsignalen har funnits i princip lika linge som jirnvigen. Ar1856 hade man tvé lyktor bade dagtid och
nattetid. 1877 infordes skdrmen dagtid och 1907 fick den den utformning som ”skarm3_sida” har i
STL_koppel. Dock sa har bendmningen slutsignal inte inforts foren 1923. Fram till 1941 var
slutsignalerna egentligen malade i rott/vitt och inte féren 1947 var alla skdrmar och lyktor ommaélade till
rod/gul fargsiattning.(det syns knappt nagon skillnad pa gamla svart/vita foton)

Inbyggda slutsignaler
Pa en del lok och vagnar(sdrskilt motorvagnar) finns det inbyggda slutsignaler i form av en eller
tva roda lampor. Dessa stodjer STL-koppel NG ocksa, bade pa lok och pa vagnar. Funktionen
kan @ven anvindas till den slutsignal som ibland sitter pa tendrar.




Historierutan: Inbyggda slutsignaler
De inbyggda ljusslutsignalerna kom forst pa 1920-talet och férekom pa i stort sett alla ellok dnda tills
idag. Slutsignalen anvdndes bl.a. vid vaxling da loket gick ensamt for att markera B-dnde sa att
vixlingspersonalen kunde veta vad som var fram och bak pa ett t.ex. D-lok som ju ser exakt likadant ut i
bégge dndar. Detta for att de skulle kunna ge signaler som “framét” och "bakat” och vara sikra pa vilket
hall som lokforaren ansag vara framat. Pa dagen anvindes s.k. slickepinnar till detta, sma gul/r6d-randiga
runda platar med en slickepinnes utseende utsatta pa takkanten i A-dnden pa loket. Men dessa syntes ju
inte pd natten ddrav behovde man inbyggda slutsignaler.

Pa ménga angloks tendrar fanns en lykta med rott glas som hade till uppgift att markera att taget var slut.
Den anvindes inte till att markera B-édnde for vaxlingspersonal pa dagen dad man litt ser vad som é&r fram
och bak pa ett anglok, men om det var morkt sa underlittade det med lyktor.

Motorvagnar hade oftast inbyggda slussignaler som tdndes i B-dnden.



Anpassa ett fordon for STL-koppel NG

Tilldgg i meshen

For att STL-koppel NG ska fungera maste man sitta dit en del attachmentpoints ("empty” i
Blender) i fordonets mesh. Dessa dr samma som pa vanliga STL-koppel, men en del matt skiljer

sig.

z 4

a.ssh b0

a.ssh a0
= a.limback

a.Iimfront <l

a.koppela

Forst och framst skall du placera ut a.koppela och/eller a.koppelb, minst en av dem krévs, vilka
bestimmer placering av koppel och tryckluftsledningar. Dessa skall placeras Z=0, X=0 och i Y-
led skall de placeras vid buffertbalken. a.koppela skall placeras i A-dnden, -Y(negativ Y)-dnden
pa vagnen och a.koppelb i B-dnden, Y (positiv Y)-dnden. Dessutom skall attachmenternas Y-
axel peka in mot vagnen, (sa den som placeras i B-dnden behéver normalt vindas 180°)

Sedan skall a.limfront och a.limback placeras ut, vilka ju inte har nagonting med STL-k NG att
gora, utan de talar om for Trainz var loket eller vagnen tar slut, var buffertarna finns. Dessa
skall dé placeras pa buffertens yta, vilket dr 455mm utanfor a.koppela respektive a.koppelb, for
alla koppeltyperna. Dessa skall dock inte ha Y-axlar som pekar inat, utan skall vara roterade som
de dr nir de skapas. X=0 och Y=890mm géller for bada, vilket dr standardvérden satta av Auran.
Allt detta géller dven for Scharfenbergkopplet.



MATT

a=455mm
b=780 mm *
¢ =890 mm

2 Z g

alimfront | 5 1 : a.limback
koppelmitt b ¢ :: koppelmitt
] | '] L] [
a.koppela a.koppelb

For Scharfenbergkopplet till motorvagnar galler b = ca. 545 mm (koppel_sbg)

Pa bilden ar koppelmitt markerad och det dr den punkt dir kopplets stotplan kommer att sitta
fast i buffertplaten, vilket dr 780mm 6ver ralsdverkant.

Om fordonet ska ha slutsignalhallare och slutsignaler sa ska man dessutom placera ut de andra
fyra attachmentpointerna, a.ssh_a0, a.ssh_al, a.ssh_b0 och a.ssh_b1. Dessa ska placeras pa
vagnens sida, 32 mm ut ifran korgens vigg. Slutsignalens botten, lyktans botten kommer da att
hamna i h6jd med attachmenten. Alla dessa attachments ska ha Y-pilen pekande init vagnens
mitt i Y-led.(a.ssh_b1/2 skall normalt vridas 180°) De ska namnges sa att a.ssh_ax hamnar i A-
dnden -Y (negativ Y) dnden av fordonet och a.ssh_bx hamnar i Y (possitiv Y) dnden av
fordonet. Sedan ska den point som ér till vinster mot vagnens dnde sett ha nummer 0 och den
till hoger ska ha nummer 1. De bédda 0 och 1 paren kommer alltsd att sitta mittemot varandra,
inte pa samma sida. Se bilden pa foregaende sida.

Tilldgg i config
For att scriptet ska fungera maste dven en del saker ldggas till i fordonets config. Hir giller
precis samma sak som for normalspériga STL-k fordon. I config:

script-include-table

{
mscommonsource <kuid:177292:209000>

}



extensions
{
}

I extensions-containern kan foljande saker laggas till om det dr en motor- eller mandvervagn:
pantograph 0
engine 0

Se STL-koppel guiden f6r mer information om hur dessa taggar fungerar.

Sedan sa maste foljande kuider in i kuid-tablen:

kuid-table

{
stl koppel ng <kuid:67375:100437>
mstrainmonitor <kuid:177292:204091>
mscommonsource <kuid:177292:209000>

Samt sa maste ett script laggas till och ldnkas fran configen, se STL-koppel guiden f6r med info.

Scriptfilen
Aven STL-koppel NG behover ett script och det liggs till pa precis samma sitt som till STL-k, s&
se den for mer information.

Tilldgg i meshtablen
Nu kommer den delen som skiljer sig fran STL-k da mesherna ligger i ett eget bibliotek, med en
annan kuid och andra namn. Dock kan mycket kdnnas igen.

For koppel ligg till:
a_koppel
{
mesh-asset <kuid:67375:100437>
mesh "koppel xxx.im"
anim "koppel xxx.kin"
att "a.koppela"
auto-create 1
att-parent "default"
}
b koppel
{
mesh-asset <kuid:67375:100437>
mesh "koppel xxx.im"
anim "koppel xxx.kin"
att "a.koppelb"
auto-create 1
att-parent "default"

}
Beroende pé vilket koppel du vill ha skall du ersdtta "xxx” i meshnamnet och animnamnet till

nagon av foljande:

"up” — Hésthov, med uppvind 6ppning
”down” - Hasthov, med nedvidnd 6ppning
”1chain” - Enkammarkoppel
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”2chain” — Tvdkammarkoppel med kedjor som sikerhetskoppel
”2screw” — Tvakammarkoppel med skruvkoppel som sikerhetskoppel

Sa for till exempel tvakammarkoppel med skruvsidkerhetskoppel sé skall det sta
"koppel_2screw.im” i mesh.

Man kan ha olika koppel i olika d@ndar pa fordonet, men det dr inte att rekommendera, da
kopplingssvarigheter kan uppsta.

For tryckluftsbromsslangar ligg till:

a luft 0

{

}

mesh-asset

<kuid:67375:100437>

mesh "luft 0 anim.im"
anim "luft 0 anim.kin"
att "a.koppela"
auto-create 1

att-parent "default"

b luft 0

{

}

mesh-asset

<kuid:67375:100437>

mesh "luft 0 anim.im"
anim "luft 0 anim.kin"
att "a.koppelb"
auto-create 1

att-parent "default"

a luft 1

{

}

mesh-asset

<kuid:67375:100437>

mesh "luft 1 anim.im"
anim "luft 1 anim.kin"
att "a.koppela"
auto-create 1

att-parent "default"

b luft 1

{

}

mesh-asset

<kuid:67375:100437>

mesh "luft 1 anim.im"
anim "luft 1 anim.kin"
att "a.koppelb"
auto-create 1

att-parent "default"

Om det &r ett fordon som bara har en slang i varje dnde ska a_luft 0 och b_luft_0 inte tas med i
configen.

Om kopplet dr av tvakammartyp sa skall speciella luftslangar anvindas och namnen byts ut mot

luft x_2canim.im, respektive kin. Man ldgger helt enkelt till 2¢” innan "anim”.
Motorvagnar med Scharfenbergkoppel hade sillan tryckluftslangar, utan dessa var inbyggda i
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kopplet eller av specialtyp, som maste goras egna av modelleraren.

For (dldre) slutsignalshallare ligg till:

ssh a0

{
mesh-asset <kuid:67375:100437>
mesh "ssh2 v.im"
att "a.ssh_aQ"
auto-create 1
att-parent "default"

}

ssh al

{
mesh-asset <kuid:67375:100437>
mesh "ssh2 h.im"
att "a.ssh al"
auto-create 1
att-parent "default"

}

ssh b0

{
mesh-asset <kuid:67375:100437>
mesh "ssh2 v.im"
att "a.ssh bO"
auto-create 1
att-parent "default"

}

ssh bl

{
mesh-asset <kuid:67375:100437>
mesh "ssh2 h.im"
att "a.ssh bl"
auto-create 1
att-parent "default"

Dessa containrar ser ut precis som pa normalspariga, men mesherna ar tagna ur STL-k NGs
meshbibliotek, men man kan lika gédrna anvidnda STL-k biblioteket, bara man ligger till det i
kuid-tabeln och tinker pa att anvindaren da maste ha bade STL-k och STL-k NG installerat for
att allt skall fungera.

For slutsignaler pa sidan av vagnen ligg till:

Aven hir fungerar det pa samma sitt som vid STL-k, men mesherna finns i STL-k NGs
bibliotek.

Du kan vilja om du vill att signalerna ska skifta vid dag/natt eller om de ska vara samma dygnet
runt.

Om du vill ha samma dygnet runt ska du bara ha containrarna som heter x_slutsignal_x, eller de
som heter x_slutlykta_x beroende pa om det dr skdrmar eller lyktor du vill ha.

Om du vill att det ska skifta, sa ska du ha med bade x_slutsignal x och x_slutlykta_x, d&
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kommer slutsignal visas pa dagtid och slutlykta att visas nattetid.

a_slutsignal 0
{
mesh-asset
mesh
att
auto-create
att-parent
}

a slutsignal 1
{
mesh-asset
mesh
att
auto-create
att-parent
}

b slutsignal 0
{
mesh-asset
mesh
att
auto-create
att-parent
}

b slutsignal 1
{
mesh-asset
mesh
att
auto-create
att-parent

Lyktor:

a_slutlykta O
{
mesh-asset
mesh
att
auto-create
att-parent

effects
{
red
{
kind
att
directional
texture-kuid
object-size

<kuid:67375:100437>
"skarm3 v.im"
"a.ssh aQ"

0

"default"

<kuid:67375:100437>
"skarm3 h.im"
"a.ssh al"

0

"default"

<kuid:67375:100437>
"skarm3 v.im"
"a.ssh bO"

0

"default"

<kuid:67375:100437>
"skarm3 h.im"
"a.ssh bl"

0

"default"

<kuid:67375:100437>
"lyktaX v.im"
"a.ssh_aQ"

0

"default"

"corona"

"a.red"

1
<kuid:36713:27333>
0.07
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}

white

{
kind
att
directional
texture-kuid
object-size

}

a_slutlykta 1
{
mesh-asset
mesh
att
auto-create
att-parent

effects
{
red
{
kind
att
directional
texture-kuid
object-size

}

white

{
kind
att
directional
texture-kuid
object-size

}

b slutlykta O
{
mesh-asset
mesh
att
auto-create
att-parent

effects
{
red
{
kind
att
directional
texture-kuid

"corona"

"a.white"

1
<kuid:36713:27334>
0.07

<kuid:67375:100437>
"lyktaX h.im"
"a.ssh al"

0

"default"

"corona"

"a.red"

1
<kuid:36713:27333>
0.07

"corona"

"a.white"

1
<kuid:36713:27334>
0.07

<kuid:67375:100437>
"lyktaX v.im"
"a.ssh bO"

0

"default"

"corona"

"a.red"

1
<kuid:36713:27333>

14



object-size

}

white

{
kind "corona"
att "a.white"
directional 1
texture-kuid <kuid:36713:27334>
object-size 0.07

}

b slutlykta 1
{

mesh-asset

<kuid:67375:100437>

mesh "lyktaX h.im"
att "a.ssh bl"
auto-create 0
att-parent "default"
effects
{
red
{
kind "corona"
att "a.red"
directional 1
texture-kuid <kuid:36713:27333>
object-size 0.07
}
white
{
kind "corona"
att "a.white"
directional 1
texture-kuid <kuid:36713:27334>
object-size 0.07

Byt ut X:en i meshnamnen till det nummer som den lykta du vill ha har. Vilj mellan "lykta2”
frén 1930-talet eller "lykta3” fran 1950, byt X mot 2, eller 3.

Vid anvindning av dessa lyktor ska du dessutom ldgga till f6ljande i kuid-tabeln:
red <kuid:36713:27333>
white <kuid:36713:27334>

For inbyggda slutsignaler ligg till:
Se STL-koppel guiden.

For overgangsbryggor ligg till:
Overgangsbryggor finns inte i STL-koppel eller i STL-koppel NG biblioteket och maste dirfor
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byggas for varje vagn, eftersom de dr sa pass unika. Bryggorna och bélgarna fastes lampligen i
a.koppela och a.koppelb. Hur bryggan skapas kan du ldsa om i STL-koppel guiden, det fungerar
pa samma satt.

Balgar kan tekniskt sett anvdndas pa samma sitt som i STL-k, men da det inte férekom négra
smalspariga fordon med bélgar sé bor detta inte bli aktuellt.

Se STL-koppel guiden for hur configen skall sittas upp.

For gaveldorrar lagg till:
Gaveldorrarna skapas ocksa for varje vagn/lok och skall animeras och fastas pa samma sétt som
finns angivet i STL-koppel guiden.

Att byta koppeltyp:

Eftersom alla koppel, forutom Scharfenbergkopplet, har en standardldngd som &r samma for alla
sd kan man enkelt byta koppeltyp pa ett lok eller en vagn genom att byta mesh- och
animationsnamnet pa kopplen till de man vill ha pé sin bana.

Mycket noje!
// STL-teamet Korvtiger 111101
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